
提示:以下设置都是在国际服基础上设置，国服没试过，估计不行
前提是连接到私服
还有就是我用这个打开原神时候原本安装的MelonLoader文件会自动删除
(可能因为不是用start GenshinImpact.exe --melonloader.agfoffline启动的...,
最好先备份)

1.安装SpecialK

32位下载地址
https://aka.ms/vs/17/release/vc_redist.x86.exe
64位下载地址
https://aka.ms/vs/17/release/vc_redist.x64.exe
(我使用的是64位)
SpecialK下载链接
https://sk-data.special-k.info/SpecialK-test.exe
默认安装
安装后打开SpecialK根目录，找到SpecialK64.dll文件
将其复制到国际版原神根目录(GenshinImpact.exe所在目录)
并改名为dxgi.dll
之后以管理员身份运行Special K



在右侧列表鼠标右键
添加游戏，设置游戏
根目录,即
GenshinImpact.exe
所在文件夹



选择要打开的游戏,出现
如下Stopped表示成功,
之后点击Launch运行游
戏

若没有出现，我一般是先打
开Launch运行一遍后关闭
游戏和SpecialK,再次启动,
重复上述步骤.



成功后进入游戏出现如下图标，弹出提醒先点ok，



按ctrl+Shift+Backspace(退格键,键盘的 ” ← “,不是方向键)
出现下图界面



按照下图操作，Display内的sRGB Bypass改为Strip模式,修复前面开启时跳
出的警告



进入游戏后点击Render Mod Tools
弹出界面看下图



箭头指向可拉动



身体

服装

面部
发型

发型下面没选中的是发色，在游戏内点击相应文件
右边框内会显示图形，同时人物相应部位会高亮显示
选中的是当前人物的模型 .

选中左边框内对应模型后点
击将会导出对应dds文件

启用高亮显示
↓



框内文件一直变化时可以点
击刷新，变化是因为鼠标移动
导致游戏场景变化

点击导出后变成这样

这个是发型图



之后可以关闭Render Mod Tools窗口,找到这里打开导出的dds文件对应的文件夹

将你下载的对应的角色对应贴图文件重命名为导出的文件名，但要去掉前缀
：’Compressed_’只保留后面的如：’D4142F6F’
放到下图中的文件夹内



之后退出原神再次用Special K启动
进入游戏后换到相应角色就会变为修改之后的样子。
涩图下载地址：
https://github.com/zeroruka/GI_Textures
这个大佬做的,要以压缩包形式下载

每次都要用Special K打开原神才会改模型，我自
己测试时候是这样的，不用Special K打开模型就
会变成原样


