
Введение 
в профессию

Тест-драйв профессии веб дизайнер

   

Урок 2



План урока

   

★ Проверка и обсуждение домашнего задания.

★ Обзор плохих и успешных решений

★ Правила эффективного интерфейса

★ Вопросы и ответы



   



   

Никакой рыбы. Только реальные данные.



   

Ссылки подчеркиваются



   

Контрастность



   

Сначала полезное действие.



   

Элементы управления не должны быть 
по площади меньше квадрата в который 
помещается курсор или палец.



   

Потенциального клиента нужно 
подталкивать к покупке. Рядом с кнопкой 
Заказа не нужно размещать еще библиотеку 
статей или свод правил.



   

Нужно не смысл подгонять под интерфейс,
а наоборот.



   

Хорошему интерфейсу не нужны инструкции



   

Интерфейс должен работать на всех 
девайсах.



   

Дизайн должен быть простым, 
но не примитивным



   

Не бояться



   



   

Техника переговоров
★ 3+1

★ Коломбо

★ Узнайте, что болит у клиента. Работайте с реальной проблемой

★ Определите кто принимает решение

★ Договоритесь о том, как вы будете работать.

★ Предупредите о том, что если что-то пойдет не так



Вопросы участников ...

   



   

Урок III

★ Верстка дизайн-макета в Фотошопе

★ Как представить дизайн решение клиенту

★ Вопросы и ответы


