Vypocetni technika
a algoritmizace |

Uvod do pfedmétu



Cile predmctu

 Ziskat prehled o technickem a
programoveém vybayeni'osobnich
pocitacu.

« Seznamit se se zakladnimi principy
cinnosti vypocetni techniky a osvojit
si jeji vyuzivani.

« Prakticky si procvicit praci v OS
Windows a v pocitacove siti.
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Temata teto prezentace

« Zakladni pojmy:
.- pocitac,
. software,
- hardware,
- bit,
- bajt.




Pocitac

- Stroj na automatizovane zpracovani'dat
podle predepsaneho programu.

- Je tvoren jednotou technického vybaveni
— hardware (HW) a/programoveho
vybaveni — software (SW).

- Zakladni schéma — americky matematik
madarského puvodu John von Neumann
(1903-1957).




Zakladni struktura pocitace
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Hardware (HW)
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Hardware (HW)

« Zakladni deska s procesorem
 Vnitrni (operacni) pamét a podpurné
obvody
* Pridavne casti
- vstupni zarizeni
. vystupni zarizeni
- vhejsi pameti




Software (SW) prgga =

- Veskere programove A0
vybaveni pocCitace 70 ES @
« 'Rozdeleni:
. systemovy software — operacni systemy

. aplikacni software (ASW) — vsSechny
ostatni typy aplikaci (kancelarskeé
aplikace, graficke editory, antiviry,
webové prohlizece, hry, ...)




Bit
Bit je nejmensi jednotkou informace.

Oznacuje jednu cislici dvojkoveé soustavy (0
nebo 1).

Slovo bit vzniklo zkracenim ang. slov Blnary
digiT (dvojkova cislice).

V nekterych pripadech se pouzivaji nasobky
kilobit (kb), megabit (Mb), gigabit (Gb) — napr.
rychlost pripojeni k Internetu.
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Bajt (byte)
Vyssi jednotka: bajt (z angl. byte, cesky
,Slabika“, ozn.\B).

1B =8 b (8mistné Cislo/ve dvojkove
soustave, napr. 11001011).

Do jednoho bajtu Ize ulozit cele cislo 0—255.
Vyssi jednotky: kilobajt (kB), megabajt (MB),
gigabajt (GB), terabajt (TB), petabajt (PB), ...
...ale také kibibaijt (KiB), mebibajt (MiB),

gibibajt (GiB), tebibajt (TiB), pebibajt (PiB), ...
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Jednotky mnozstvi dat
e napr. mebibajt, kilobit

dekadické predpony

binarni predpony

nasobek predpona nasobek predpona
1000 (10°) |k kilo- 1024 (2% Ki kibi-
10002 (10°) |M mega- 10242 (2%°) . | Mi mebi-
1000° (10°) |G giga- 10243 (2°%) | Gi gibi-
1000* (10"%) |T tera 1024% (2*°) | Ti tebi-
1000° (10™) |P peta- 1024° (2°%) | Pi pebi-
1000° (10'®) |E exa- 1024° (2°0) | Ei exbi
10007 (10%") |Z zetta- 10247 (27%) | Zi zebi-
10008 (10%%) |Y vyotta- 10248 (2°°) |Yi yobi-
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