
Криптографическая защита 
информации

Лекция 6

Ментальный покер



Проблема

Раздать карты игрокам, которые 
находятся далеко друг от друга. 

1. Причём каждый из них не доверяет 
другому;

2. Существует враг, готовый перехватить 
передаваемую по незащищенному каналу 
связи информацию. 



Требования к протоколу раздачи карт



Предварительный этап 
(выбор параметров)



Шаг 1



Шаг 2



Шаг 3



Шаг 4



Пример (выбор параметров)



Пример (шаги 1-3)



Шаг 4
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Задание

1. Реализовать протокол ментального 
покера для раздачи карт.


