
Феєрверки над містом



Створення Ракети, що летить за рухом 
мишки



Додаємо ще команди





Спрайт Феєрверк 



Після отримання повідомлення про 
вибух 





Кожен вибух стає різним
доповнюємо скрипт



Ефект наростання вибуху
доповнюємо скрипт  

Замість команди "чекати 1 сек" - "встановити розмір на 
5%"
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Додаткові ефекти

1 – випадкова зміна спрайтів феєрверку від 1 до 3
2 – випадкова зміна швидкості появлення від 10 до 50
3 – випадкова зміна розміру спрайтів феєрверку від 1 до 
6
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