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Актуальность:

В данное время игры являются не только развлечением и 
занятием свободного времени, но и могут быть вашей основной 
работой. Я хочу рассказать про одну такую широко популярную 
игру под название Dota 2 



ВВЕДЕНИЕ

Цель: рассказать об игре Dota 2
Задачи:

1. Изучить различные источники информации;
2. Рассказать, что это за игра и кто ее создал;
3. Рассказать о героях и предметах из игры;
4. Рассказать тактическую составляющую игры;
5. Рассказать про киберспорт в Dota 2. 

Объект исследования: компьютерная игра.
Предмет исследования: Dota 2.
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многопользовательская 
командная игра в жанре 
multiplayer online battle arena, 
разработанная корпорацией 
Valve. 

Dota 2 вышла в июле 2013 
года после того, как два года 
находилась в стадии бета-
тестирования.



Составляющие DOTA 2

Герои:
На данный момент в 

Dota 2 представлен 121 
герой, с уникальными 
способностями, 
характеристиками и 
внешний вид . 





Предметы:
Библиотека артефактов Dota 2,  включает 

более 220 разнообразных айтемов



Тактики и стратегии в D
O
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2
Основы Dota 2
Выбор внутриигровой 

роли
Правильный фарм.
Правильное 

использование Свитка 
телепортации.



Киберспорт в DOTA 2

Киберспорт — командное или 
индивидуальное соревнование на 
основе видеоигр. В России признан 
официальным видом спорта.

Юбилейный The International 
прошел в Стокгольме, призовой 
фонд составил $40 018 195



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Dota 2 — это сложная и интеллектуальная компьютерная 
многопользовательская командная игра в жанре multiplayer online 
battle arena, выпущенная в свет в 2013 году компанией Valve. В этой 
игре важен не только герой, за которого вы будете играть, а также 
предметы которые вы собираете чтобы сделать его сильнее. Так же 
для хорошей игры вам обязательно нужно знать тактику и 
стратегию чтобы побеждать соперников. Киберспорт это очень 
важная часть Dota 2, поскольку за счет киберспорта игра 
становится популярной, а также это то, что может стать в будущем 
профессий любого игра который имеет талант в этой игре.
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