


Проект «Дюна возрождается»
Жанр: MMO RTS( Онлайн мультиплеерная 
стратегия в реальном времени)
Платформа: Android
Возрастная категория: 12+
• В игре существует три военных блока  Атридесы, Ордосы, Харконенны, каждый игрок 
выбирает дом за который будет сражаться. Так же в игре присутствуют не игровые дома и 
организации. На Аракисе фремены-исскуственный интеллект (нейтральны если не 
атаковать), на обитаемых планетах иногда могут существовать дома не присоединившиеся 
ни к одному из военных домов (некоторые враждебны). Дом Коррино – администрация. 
Цель администрации: следить за порядком в чате, на тех кто неоднократно нарушает 
правила администрация обрушивает мощные специальные подразделения солдат и 
техники – Сардукаров. Порядок и правила см. далее.

• Цель игры:

• Захват всех систем и планет внутри системы, под контроль одного дома. 



• Начало игры.

• Игрок  выбрав дом появляется  в случайных координатах на территориях дома. Игрок 
может дать имя своему дому (Присутствует фильтр имен(не цензурные слова запрещены.)) 
в распоряжении у игрока есть MCV (Mobility Construction Vehicle-описание см. далее.) и игрок 
начинает развивать свою базу. Развитие базы ограничено,  за ограничение отвечает TL - 
Tech level (технический уровень). Поднимается уровень выполнением заданий и 
различными действиями типа: постройки какого либо сооружения, выпуском юнитов, 
уничтожением врага. За такие действия игрок получает EXP – Expiries (Опыт)  которые при 
наборе требуемого количества повышают TL. C повышением тех уровня, открываются 
различные технологии. 

• В игре есть три вида ресурсов

• Деньги. 

• Игровая валюта, за деньги покупается практически все. Деньги можно одолжить и занять у 
других игроков и подарить другим игрокам. Деньги даются за выполнение заданий и 
начисляются автоматически какой то период времени, этот период можно ускорить изучив 
соответствующие исследования.



• Ресурсы.

• Ресурсы добываются в шахтах. Служат для возведения построек и выпуска юнитов. 
Ресурсы можно дарить передавать и продавать другим игрокам. Шахты можно улучшать и 
увеличивать темпы добычи.

• Спайс.

• Спайс нужен для оплаты перелетов между системами космической гильдии. Космическая 
гильдия управляет всеми полетами, перелетами в галактике. Перелеты стоят по разному в 
зависимости от расстояния перелета. Для отправки войск можно арендовать космические 
суда, от малого транспортного корабля до хай лайнера. Спайс можно покупать и добывать 
на Аракисе см. далее.

• Битвы.

• Битвы происходят как в космосе так и на планете. Битва считается выйгранной если у 
противника не осталось ни одного юнита. Для захвата планеты под контроль дома, 
необходимо вытеснить противника с ее территорий. Захватив планету игрок получает 
прирост к добыче ресурсов и деньгам.

• Вайп сервера игры.

• Вайп происходит после того как один из домов контролирует 90 % галактики, и игра 
начинается заного. 



• Строения.

• В игре существует несколько видов строений.

• Конструкционный центр – самая главная постройка, центр строит другие строения. Можно 
владеть несколькими центрами по всей галактике.

• Електростанция – вырабатывает энергию для строительства сооружений и выпуска 
юнитов. Если енергии не достаточно производство скорость снижена в два раза. 

• Шахта – добывает ресурсы. Устанавливается на специальных участках расположенных в 
разных частях планеты. Не добывает ресурсы без електо энергии.

• Казармы – здесь тренируются солдаты. Можно усовершенствовать для подготовки более 
тяжелых  отрядов солдат.

• Очистительный завод – строится исключительно на Арракисе. Для добычи спайса. Спайс 
собирают специальные харвестеры.

• Легкий машинный завод – здесь строятся легкие броне машины, такие как: Трайк, куад, 
MCV, харвестеры.

• Тяжелый броне-танковый завод – тут производится более тяжелая техника: ОБТ(Основной 
Боевой Танк), Осадный танк, Ракетная установка, Специальная боевая единица, у каждого 
дома своя, у Атридесов - Соник танк, у Ордосов - Девиатор, у Харконеннов - Девастатор.



• Звездный порт – отсюда управляются полеты, перелеты по галактике, а так же сюда 
прибывают подкрепления отправленые с других планет и отправляются на другие 
планеты.

• НИИ (Научный Иследовательский Институт) – здесь ведутся иследования по 
модернизации строений и войск. Можно иметь только одну такую постройку.

• Стены – для отражения атак противника можно возводить стены.

• Оборонительная турель – турель стреляющая по противнику средний урон средняя 
дистанция.

• Ракетная Оборонительная турель – таже турель, но снаряжена ракетами дальнего 
радиуса.


