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О программе
Программа имеет интуитивно-

понятный и эргономичный 
интерфейс, позволяющий 
пользователю мгновенно освоится и 
приступить к работе. 

При проектировании электронного 
учебника, все данные отражаются в 
виде удобной древовидной 
структуры, программа автоматически 
определяет форматы данных и 
присваивает им определённые 
категории.



Возможности программы

Извлечение из архивов RAR, ZIP, 
7z

4

Взаимодействия с приложением Microsoft 
Word

1

Добавление существующих 
файлов

2

Добавление файлов из заданных 
каталогов

3

Автоматическое конвертирование 
файлов

5



Поддерживаемые форматы:

графические файлы: BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG, 
ICO

4

веб файлы: MHT, MHTML, HTML, HTM, 
SHTML

1

видео файлы: AVI, WMV, MOV, 3GP, MP4, 
MPЕG

2

аудио файлы: MP3, WAV, WMA, MID, 
OGG

3

файлы Rich Text Format: DOC, DOCX, RTF5



Процесс установки программы:

Лицензионное соглашение



Процесс установки программы:

Выбор папки установки



Процесс установки программы:

Конец установки



Интерфейс программы:

Главное окно



Интерфейс программы:



Интерфейс программы:



Интерфейс программы:
Рабочая область программы



Начало работы:

Можно открыть готовый проект и редактировать



Начало работы:

Можно создать новый проект



Начало работы:
Пустой шаблон для создания электронных учебников



Процесс создания учебника:
Добавление разделов



Процесс создания учебника:
Добавление элементов учебника



Процесс создания учебника:
Добавление готовых файлов



Процесс создания учебника:
Окно выбора после нажатия кнопки

«Создать учебник (.exe)»



Процесс создания учебника:
Редактирование элементов учебника



КОНЕЦ


