
Исполнитель Робот



Структура Робот
� Активировать Робот

� Имеет структуру:
Алг
нач
-
кон



� Клетчатое поле, имеющее стены
� 1. создаем стартовую обстановку по условию 
задачи.

� 2.сохраняем как стартовую
� 3. показать окно Робот

Рабочая среда



� Команды - приказы:
� 1. вверх
� 2. вниз
� 3. влево
� 4. вправо
� 5. закрасить
� Команды проверки условий:
1. Сверху свободно       1.Сверху стена
2. снизу свободно          2.Снизу стена
3. слева свободно          3. Слева стена
4. Справа свободно       4. Справа стена

Пишем программу



� Для повторения последовательности команд 
можно использовать цикл «пока», имеющий 
следующий вид:

нц пока условие
   последовательность команд
кц

Например:
нц пока справа свободно 
    вправо
кц 

Цикл ПОКА



Задача 1
Дана следующая обстановка: см.рисунок
Длина стен неизвестна. Расстояние между стенами неизвестно.



Задание 2


