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� Чтобы создать комнату следует выполнить 
следующие шаги. 

Шаг 1. Моделируем Box по параметрам помещения.



Шаг 2. С помощью приспособления Normal 
выворачиваем нормали.
Шаг 3. Отмечаем галочкой Backface Cull в окне 
Object Properties, в случае ее отсутствия. С целью 
сделать стены прозрачными, для вида снаружи.



� Шаг 4. Преобразуем Box в Edit Poly.


