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◼OLE (англ. Object Linking and Embedding, 
произносится как oh-lay [олэй]) 
— технология связывания и внедрения 
объектов в другие документы и объекты

OLE ТЕХНОЛОГИЯ



◼ 1) Внедрение объекта, при котором в документ-приемник вставляется сам объект.
 Внедрить объект в документ можно несколькими способами:
◼ - из открытого документа (с помощью Вставить и Специальная вставка);
◼ - из файла (специальной командой вставки или импорта файла);
◼ - непосредственным вызовом OLE-сервера (командой Вставить объект);
◼ Внедрение объекта из открытого документа выполняется следующим образом:
◼ - в приложении-источнике выделяется объект, который будет внедряться;
◼ - выделенный объект копируется в буфер обмена с помощью 

команды Копировать или Вырезать;
◼ - осуществляется переход в приложение-приемник, где формируется составной 

документ, и указатель мыши устанавливается в место вставки объекта;
◼ - вставляется объект с помощью команды Вставить или Специальная вставка;

ТЕХНОЛОГИЯ OLE ПРЕДУСМАТРИВАЕТ 
ДВА ВАРИАНТА ОБМЕНА ДАННЫМИ:



◼ - в приложении-источнике выделяется объект, который будет 
связываться;

◼ - выделенный объект переносится в буфер обмена с помощью 
команды Копировать;

◼ - осуществляется переход в приложение-приемник, в котором 
формируется составной документ, и указатель мыши 
устанавливается в место вставки объекта;

◼ - вводится команда Специальная вставка;

СВЯЗЫВАНИЕ ОБЪЕКТА ИЗ ОТКРЫТОГО 
ДОКУМЕНТА ВЫПОЛНЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМ 

ОБРАЗОМ:



СВЯЗЫВАНИЕ 1 ШАГ



ВТОРОЙ ШАГ



ТРЕТИЙ ШАГ



ВСТАВКА 1 ШАГ



ВТОРОЙ ШАГ



СВЯЗЫВАНИЕ С PAINT

Сохраняем 
файл



ШАГ ВТОРОЙ



ТРЕТИЙ ШАГ

Ищем свой файл 
Paint



4 ШАГ

Ставим галочку Связь с файлом и нажимаем 
ОК



5 ШАГ

Готово! Теперь при обновлении рисунка Нажимайте обновить связь и рисунок 
обновится


