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Игра «Музыкальные 
стулья»

Колонка Маруся поможет 
включать и выключать музыку с 
помощью голоса учителя. Игра 
часто используется в начальных 
классах на уроке физкультуры.



Колонка Маруся поможет детям узнавать 
погоду с помощью вопроса.
Ученики смогут сами узнавать где будет 
проходить урок на улице или в зале.



Учитель сможет принимать 
спортивные нормативы с помощью 
умной колонки Маруся.
Для этого требуется только 
попросить Марусю поставить 
таймер или секундомер.



Умная колонка Маруся расскажет ученикам 
об Олимпийских чемпионах, истории 
спорта и т.д.



С умной колонкой Маруся «Веселые старты» 
и другие соревнования могут проходить под 
музыкальное сопровождение.



С помощью умной колонки 
Маруся команда по чир-спорту 
сможет с легкостью ставить 
нужную музыку.



При растяжке на уроках можно 
попросить Марусю включить звуки 
природы или спокойную музыку, 
чтобы добиться максимального 
расслабления и успокоения 
учеников.


