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ВСЕМИРНАЯ ПАУТИНА 
⦿ глобальное информационное пространство, 

основанное на физической инфраструктуре 
Интернета и протоколе передачи данных HTTP. 
Часто, говоря об Интернете, имеют в виду 
именно Всемирную паутину. Для обозначения 
Всемирной паутины также используют слово 
веб (англ. Web - паутина),  аббревиатуру 
WWW (World Wide Web), W3.

⦿ основная служба в сети Интернет, 
позволяющая получать доступ к информации 
на любых серверах, подключенных к сети. 
Всемирная паутина организована на принципах 
гиперсреды. 



ГИПЕРСРЕДА
⦿ технология представления информации в 

виде относительно небольших блоков, 
ассоциативно связанных друг с другом



ГИПЕРТЕКСТ
⦿ любой текст, в котором обнаруживаются 

какие-либо ссылки на другие фрагменты. 
Гипертекстовая система это - 
информационная система, способная 
хранить информацию в виде электронного 
текста, позволяющая устанавливать 
электронные связи между любыми 
"информационными единицами", 
хранящимися в ее памяти и вызывать их на 
экран монитора “простым нажатием 
кнопки”.



ВЕБ-САЙТ
⦿ совокупность веб-страниц с 

повторяющимся дизайном, объединенных 
по смыслу, навигационно и физически 
находящихся на одном веб-сервере.

⦿ это место в интернете, которое 
определяется своим адресом (URL), имеет 
своего владельца и состоит из веб-
страниц, которые воспринимаются как 
единое целое. Строгого определения сайта 
не существует - например, некоторые 
разделы больших сайтов вполне могут 
восприниматься и даже определяться их 
владельцами как отдельные сайты. 



ВЕБ-СТРАНИЦА
⦿ это логическая единица интернета, 

однозначно определяемая адресом (URL). 
Можно сказать, что веб состоит из сайтов, 
а сайты, в свою очередь - из страниц. Веб-
страницы пишутся на языке HTML. Вообще 
говоря, веб-страница может состоять из 
нескольких частей (фреймов), каждый из 
которых является отдельной страницей со 
своим собственным адресом. Также веб-
страница может включать картинки, 
скрипты и пр.



URL
⦿ (от англ. Universal Resource Locator, как 

правило, произносится "урл")  – это адрес 
страницы в интернете. URL состоит из 
доменного имени, пути к странице на сайте 
и имени файла страницы. Например: 
www.rossia.ru/moskva/arbat/domknigi.htm . 
Здесь www.rossia.ru -доменное имя сайта, 
/moskva/arbat/ - путь и domknigi.htm – имя 
файла. Обычно, когда говорят "адрес 
сайта", имеют в виду его доменное имя, 
при обращении к которому грузится 
стартовая страница сайта.



URI
⦿ (англ. Uniform Resource Identifier) — 

единообразный идентификатор ресурса. 
На английский манер произносится как 
[ю-ар-а́й], по-русски чаще говорят [ури́]. 
URI — это короткая последовательность 
символов, идентифицирующая 
абстрактный или физический ресурс. 



ДОМЕН
⦿ (от англ. domain – область, территория) - по 

международному соглашению каждой стране 
выделено некоторое кодовое обозначение 
длиной 2-3 буквы, которое называется 
доменом первого уровня или доменом этой 
страны. Так, например, если адрес сайта 
заканчивается на .ru (.su) – значит, сайт 
находится в домене России, .fr – Франции, .jp 
– Японии. Кроме того, существуют несколько 
доменов первого уровня, связанных не с 
географией, а с направленностью сайта – 
например, .com для коммерческих, .org для 
некоммерческих, .edu для образовательных 
организаций. Домен первого уровня также 
называют "зоной".



HTTP
⦿ (англ. HyperText Transfer Protocol — «протокол 

передачи гипертекста») — протокол 
прикладного уровня передачи данных в 
первую очередь в виде текстовых сообщений. 
Основой HTTP является технология «клиент-
сервер», то есть предполагается 
существование потребителей (клиентов), 
которые инициируют соединение и посылают 
запрос, и поставщиков (серверов), которые 
ожидают соединения для получения запроса, 
производят необходимые действия и 
возвращают обратно сообщение с результатом.

⦿ HTTP в настоящее время повсеместно 
используется во Всемирной паутине для 
получения информации с веб-сайтов. 



КЛИЕНТ-СЕРВЕР
⦿ (англ. Client-server) — сетевая 

архитектура, в которой устройства 
являются либо клиентами, либо 
серверами. Клиентом (front end) является 
запрашивающая машина (обычно ПК), 
сервером (back end) — машина, которая 
отвечает на запрос. Оба термина (клиент и 
сервер) могут применяться как к 
физическим устройствам, так и к 
программному обеспечению.



ВЕБ-СЕРВЕР
⦿ Cервер, обеспечивающий предоставление 

информации в службе глобального 
соединения. Веб-сервер хранит и 
предоставляет во внешнюю сеть данные, 
организованные в виде веб-страниц. Веб-
сервер отвечает за обработку запросов 
клиентов к веб-сайту и исполнение CGI, 
JSP, ASP, PHP и других приложений.



ХОСТИНГ
⦿ Услуга по размещению чужого веб-сайта на 

своем веб-сервере или чужого веб-сервера 
на своей "площадке", т.е. предоставление 
подключения к интернету и обслуживание. 
Как правило, спрос на хостирование сайтов 
значительно больше, чем на хостирование 
серверов, поскольку последнее нужно 
только для довольно крупных сайтов. 
Кроме того, хостингами называют сами 
площадки или сервера, предоставляющие 
эту услугу.



КЛАССИФИКАЦИЯ 
WEB-
ПРИЛОЖЕНИЙ
По назначению
По способу разработки
По методу наполнения
По наличию обновлений



ЛИЧНЫЙ (ПЕРСОНАЛЬНЫЙ) 
САЙТ, ВИЗИТКА



КОРПОРАТИВНЫЕ САЙТЫ



ПРОМО-САЙТ



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНЫ



КОНТЕНТНЫЕ САЙТЫ



ПОРТАЛЫ



ЭЛЕКТРОННЫЕ БИБЛИОТЕКИ



СМИ



РАЗВЛЕЧЕНИЯ



СОЦИАЛЬНЫЕ СЕТИ



ПО НАЗНАЧЕНИЮ
⦿ Личный (Персональный) сайт, визитка
⦿ Корпоративные сайты
⦿ Промо-сайты
⦿ Интернет-магазины
⦿ Контентные сайты
⦿ Порталы
⦿ Электронные библиотеки
⦿ СМИ
⦿ Развлечение – общение - игры
⦿ Социальные сети, знакомства
⦿ Недоброжелательные сайты
⦿ Смешанные сайты
⦿ …….



ПО СПОСОБУ РАЗРАБОТКИ
⦿ Типовые
⦿ Сложные
⦿ Start-up (стартап), Инновационные



ПО МЕТОДУ НАПОЛНЕНИЯ
⦿ Неуправляемые
⦿ Управляемые



ПО НАЛИЧИЮ ОБНОВЛЕНИЙ
⦿ «мертвые»
⦿ Обновляемые



МЕТОДОЛОГИИ 
ПРОЕКТИРОВАНИЯ

Модель водопада
Спиральная модель
Microsoft Solutions Framework (MSF)



МОДЕЛЬ ВОДОПАДА



СПИРАЛЬНАЯ МОДЕЛЬ



MICROSOFT SOLUTIONS 
FRAMEWORK (MSF) 



ЖИЗНЕННЫЙ 
ЦИКЛ САЙТА
Этапы ЖЦ по разработке
Этапы ЖЦ по эксплуатации



РАЗРАБОТКА И ВНЕДРЕНИЕ
1. Формулировка требований к сайту => техническое задание 
(ТЗ)
Написание текстов

2. Разработка дизайна базовых 
страниц (PSD-макетов)

2-3. Использование готового 
шаблона

3. Верстка (НТML, CSS, 
JavaScript) базовых страниц

4. Программирование

5. Наполнение, тестирование

6. Сдача заказчику



ЭКСПЛУАТАЦИЯ
7. Информационная поддержка сайта

8. Техническая поддержка

9. Раскрутка сайта

10. Мониторинг работы

11.Модернизация сайта

12. Вывод сайта из эксплуатации



КОМАНДА 
РАЗРАБОТЧИКОВ



КОМАНДА РАЗРАБОТЧИКОВ
⦿ Менеджер
⦿ Дизайнер
⦿ Верстальщик
⦿ Программист
⦿ Контент-менеджер
⦿ Специалист по раскрутке
⦿ Администратор сервера



УПРАВЛЕНИЕ 
ПРОЕКТОМ



ЗАДАЧИ МЕНЕДЖЕРА
⦿ Диалог с заказчиком
⦿ Анализ затрат проекта, контроль 

показателей
⦿ Ведение проектной документации, 

генерация отчётности
⦿ Поддержка жизненного цикла проекта 

(отслеживание текущего состояния, 
перевод на новую стадию)

⦿ Управление участниками проекта 
(постановка, ранжирование, прием задач)

⦿ Проверка качества выполненной работы
⦿ …



АВТОМАТИЗАЦИЯ
⦿ Globus Professional 

(http://www.eis.ru/ourproducts/GlobusProf
2008/)

⦿ PM.soft (http://www.pmsoft.ru/)
⦿ ….
⦿ Собственные разработки компаний



ОЦЕНКА ВРЕМЕНИ
ВЫПОЛНЕНИЯ
ПРОЕКТА



ЗАВИСИТ ОТ
⦿ сложности работ,
⦿ объемности работ (большие объемы 

текстов),
⦿ требовательности заказчиков,
⦿ Загруженности исполнителей,
⦿ возможных рисков



ПРИМЕР РАСЧЕТА ДЛЯ ТИПОВОГО 
ПРОЕКТА
⦿ 1. Составление ТЗ -1-3 недели
⦿ 2. Разработка дизайна - 3 недели
⦿ 3. Верстка - 1 неделя
⦿ 4. Программирование - 3 недели
⦿ 5. Наполнение, тестирование - 1 недели
⦿ 6. Сдача -1 неделя
⦿ Итого: 2 - 3 месяца



ИСТОЧНИКИ 
ИНФОРМАЦИИ



ИСТОЧНИКИ
⦿ http://i2r.ru/ - интересные статьи
⦿ http://www.amazedev.com/ - интересный блог
⦿ http://ru-hosting.ru/ - обзор хостинг-служб
⦿ http://www.zemskov.ru/free_hosting.html - 

статья про бесплатный хостинг
⦿ httphttp://http://wwwhttp://www.http://www

.umistudiohttp://www.umistudio.http://www.u
mistudio.com – вебстудии о своей работе

⦿ httphttp://http://wwwhttp://www.http://www
.antulahttp://www.antula.http://www.antula.r
u, – вебстудии о своей работе

⦿ httphttp://http://ideefixehttp://ideefixe.http:/
/ideefixe.ru – вебстудии о своей работе

⦿ httphttp://http://wikipediahttp://wikipedia.htt
p://wikipedia.org - терминология

⦿ http://www.glossary.ru/ - терминология
⦿ httphttp://http://slovarihttp://slovari.http://sl

ovari.yandexhttp://slovari.yandex.http://slovari
.yandex.ruhttp://slovari.yandex.ru/ - 
терминология



КОНЕЦ ПЕРВОЙ 
ЛЕКЦИИ

Спасибо за внимание


