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Актуальность

·         -Высокая, ибо в свободном доступе не 
наблюдаются игровые проекты, которые могли 
бы заинтересовать и помочь людям сделать 
первый шаг в изучение языка, а также 
способствовали сохранению и развитию 
культуры народа

·         



Что я вижу конечным продуктом. Стиль. Жанр

Работа Асылкан Талип
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Почему игра?



Элементы игровой механики

















Постановка задачи:



Создание подходящих методов обучения



Создание, проработка диздока



Создание, проработка механики игры



Создание, проработка баланса игры



Создание, проработка сценария, сюжета, сеттинга игры



Создание контента



Выбор методов решения



Движок



3D моделирование



Саундтрек и саунд-дизайн:



Спасибо за внимание


