
ОСНОВЫ WEB- 
КОНСТРУИРОВАНИЯ



ИСТОРИЯ ИНТЕРНЕТА

ДЛЯ НАЧАЛА МЫ ХОТИМ НЕМНОГО РАССКАЗАТЬ ПРО ИНТЕРНЕТ. ЭТО ПОМОЖЕТ ВАМ 
УВИДЕТЬ ОБЩУЮ КАРТИНУ И ПОНЯТЬ, ЧТО И ПОЧЕМУ ВЫ СЕЙЧАС БУДЕТЕ ИЗУЧАТЬ.

ИСТОРИЯ ИНТЕРНЕТА НАЧИНАЕТСЯ В 60-ГОДЫ XX ВЕКА. ВПЕРВЫЕ КОНЦЕПЦИЮ 
ОПИСАЛ ОДИН АМЕРИКАНСКИЙ УЧЁНЫЙ И  НАЗВАЛ ЕЁ «ГАЛАКТИЧЕСКАЯ СЕТЬ».

В 1969 АМЕРИКАНСКОЕ АГЕНТСТВО DARPA НАЧАЛО СОЗДАВАТЬ ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНУЮ 
СЕТЬ «С КОММУТАЦИЕЙ ПАКЕТОВ». ЕЁ НАЗВАЛИ ARPANET.

КОММУТАЦИЯ ПАКЕТОВ - СПОСОБ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ПО СЕТИ. ПРИНЦИП РАБОТЫ ОЧЕНЬ 
ПРОСТОЙ: ДЕЛИМ ИНФОРМАЦИЮ НА МАЛЕНЬКИЕ ПАКЕТЫ И ОТПРАВЛЯЕМ ИХ НЕЗАВИСИМО 
ДРУГ ОТ ДРУГА. ЭТО НУЖНО ДЛЯ НАДЁЖНОСТИ, СКОРОСТИ И ЭФФЕКТИВНОСТИ.

В ДЕКАБРЕ 1970 ГОДА NETWORK WORKING GROUP ПРИДУМАЛА ПРОТОКОЛ УПРАВЛЕНИЯ 
СЕТЬЮ, А В 1971 - 1972 ЕГО РЕАЛИЗОВАЛИ В ARPANET. БЛАГОДАРЯ ЭТОМУ, ПОЯВИЛАСЬ 
ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАВАТЬ СЕТЕВЫЕ ПРИЛОЖЕНИЯ. ПЕРВЫМ ПРИЛОЖЕНИЕМ 
СТАЛА ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА, ЕЁ СДЕЛАЛИ В 1972-М.

НО ЭТО ВСЁ НАУЧНЫЕ ИССЛЕДОВАНИЯ. ИНТЕРНЕТ, КАКИМ МЫ ЕГО ЗНАЕМ, ПРИДУМАЛ ТИМ 
БЕРНЕРС-ЛИ. ОН ИЗОБРЁЛ ТЕХНОЛОГИИ  URI/URL, HTTP,  И HTML.



URL

ПЕРВАЯ ВАЖНАЯ ТЕХНОЛОГИЯ, КОТОРАЯ ПОЗВОЛИЛА ПОЯВИТЬСЯ ИНТЕРНЕТУ - URL. ОНА 
ПРИМЕНЯЕТСЯ ДЛЯ ОБОЗНАЧЕНИЯ АДРЕСОВ ПОЧТИ ВСЕХ РЕСУРСОВ ИНТЕРНЕТА: САЙТЫ И 
СЕРВЕРА ПРИЛОЖЕНИЙ ВРОДЕ ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЫ. URL СОЧЕТАЕТ В СЕБЕ ДВЕ ТЕХНОЛОГИИ:

1. URI - СТАНДАРТ ЗАПИСИ УНИКАЛЬНОГО АДРЕСА. НАПРИМЕР, АДРЕС САЙТА ЭТО 
URI: HTTP://GOOGLE.COM

2. DNS - СИСТЕМА ДОМЕННЫХ ИМЁН. У ЛЮБОГО УСТРОЙСТВА В СЕТИ ЕСТЬ СВОЙ 
ЧИСЛОВОЙ АДРЕС, ОН НАЗЫВАЕТСЯ IP-АДРЕС. НО ЛЮДЯМ УДОБНЕЕ ЗАПОМИНАТЬ 
БУКВЫ - ДОМЕННЫЕ ИМЕНА. DNS ПРОСТО ПОМОГАЕТ НАЙТИ IP-АДРЕС ПО 
ДОМЕННОМУ ИМЕНИ. ПРИМЕР: 173.194.44.40 ЭТО IP-АДРЕС, А GOOGLE.COM - 
ДОМЕННОЕ ИМЯ, КОТОРОЕ ЕМУ СООТВЕТСТВУЕТ.



HTTP

HYPERTEXT TRANSFER PROTOCOL (ГИПЕРТЕКСТ ТРАНСФЕР ПРОТОКОЛ) - ПРОТОКОЛ 
ПЕРЕДАЧИ ГИПЕРТЕКСТА. ОХ УЖ ЭТИ УЧЁНЫЕ, ЛЮБЯТ НАЗЫВАТЬ ПРОСТЫЕ ВЕЩИ 
СЛОЖНЫМИ ИМЕНАМИ. ДАВАЙТЕ РАЗБИРАТЬСЯ.

HTTP - ПРОТОКОЛ (ТО ЕСТЬ РЕГЛАМЕНТ, НАБОР УСЛОВНЫХ ОБОЗНАЧЕНИЙ), КОТОРЫЙ 
УСТАНАВЛИВАЕТ ОПРЕДЕЛЁННЫЙ ФОРМАТ ОБЩЕНИЯ МЕЖДУ КЛИЕНТОМ И СЕРВЕРОМ. 
СУТЬ ЕГО ЗАКЛЮЧАЕТСЯ В ТОМ, ЧТО КЛИЕНТ ПОСЫЛАЕТ ЗАПРОСЫ НА URL, А СЕРВЕР 
ЕМУ ОТВЕЧАЕТ.

КЛИЕНТ - ТОТ, КТО ПОСЫЛАЕТ ЗАПРОСЫ. КОГДА ЫЫ ОТКРЫВАЕТЕ САЙТ, ВЫ - КЛИЕНТ.

СЕРВЕР - ТОТ, КТО ПРИНИМАЕТ ЗАПРОСЫ И ОТВЕЧАЕТ НА НИХ. КОГДА ВЫ ОТКРЫВАЕТЕ 
САЙТ ТОГО ЖЕ ГУГЛА, СЕРВЕР ГУГЛА ПОСЫЛАЕТ ВАМ ВЕБ-СТРАНИЧКУ - ОТВЕЧАЕТ НА 
ВАШ ЗАПРОС.



А ТЕПЕРЬ ПРО ЗАПРОСЫ. ЧТО ЗНАЧИТ "ПОСЛАТЬ ЗАПРОС"? ЕСЛИ НЕ 
УГЛУБЛЯТЬСЯ В СЛОЖНЫЕ НАУЧНЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ, ЭТО ОЗНАЧАЕТ 
ОТПРАВИТЬ ПО СЕТИ СООБЩЕНИЕ С КАКИМ-НИБУДЬ ТРЕБОВАНИЕМ. ЭТО 
РАБОТАЕТ ТАК:

1. ВЫ ПОСЫЛАЕТЕ ЗАПРОС

2. МЕЖДУ ВАМИ И СЕРВЕРОМ УСТАНАВЛИВАЕТСЯ СОЕДИНЕНИЕ

3. СЕРВЕР ФОРМИРУЕТ ОТВЕТ, ПОСЫЛАЕТ ЕГО ВАМ

4. СОЕДИНЕНИЕ ЗАКРЫВАЕТСЯ

ВОТ И ВСЁ.

ТАК ВОТ, ПРОТОКОЛ ПЕРЕДАЧИ ГИПЕРТЕКСТА. "ТЕКСТА", ПОТОМУ ЧТО 
СЕРВЕР ОТВЕЧАЕТ НА ЗАПРОС ТЕКСТОМ ОПРЕДЕЛЁННОГО ФОРМАТА. А ТАК 
КАК ЛЮБЫЕ ДАННЫЕ МОЖНО ПРЕДСТАВИТЬ В ВИДЕ ТЕКСТА, ТО ПОЛУЧАЕТСЯ, 
ЧТО ЧЕРЕЗ HTTP МОЖНО ПЕРЕСЫЛАТЬ ВСЁ: КАРТИНКИ С КОТИКАМИ, ГИФКИ 
С КОТИКАМИ, И ДАЖЕ ВИДЕО С КОТИКАМИ.



HTML

HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE (ГИПЕРТЕКСТ МАРКАП ЛЭНГУИДЖ) - 
ЯЗЫК РАЗМЕТКИ ГИПЕРТЕКСТА. ОПЯТЬ РАЗБИРАЕМСЯ В СЛОЖНЫХ 
ТЕРМИНАХ. В ЭТОЙ АББРЕВИАТУРЕ НАМ ИНТЕРЕСНО СЛОВО "РАЗМЕТКА".

РАЗМЕТКА - ЧТО ЭТО ВООБЩЕ ТАКОЕ? ПРЕДСТАВЬТЕ, ЧТО ВЫ ПЕРЕДАЁТЕ 
ТЕКСТ ПО СЕТИ. КАК СДЕЛАТЬ В ТЕКСТЕ ЗАГОЛОВОК? ВЫДЕЛИТЬ АБЗАЦ? 
ПОДЧЕРКНУТЬ СЛОВО? САМЫЙ ПРОСТОЙ ВАРИАНТ - ПОМЕТИТЬ НАЧАЛО И 
КОНЕЦ ВЫДЕЛЯЕМОГО ФРАГМЕНТА УСЛОВНЫМИ МЕТКАМИ. НАПРИМЕР:

<ЗАГОЛОВОК>HTML</ЗАГОЛОВОК><ПОЛУЖИРНЫЙ>HYPERTEXT 
MARKUP LANGUAGE</ПОЛУЖИРНЫЙ> <КУРСИВ>(ГИПЕРТЕКСТ МАРКАП 
ЛЭНГУИДЖ)</КУРСИВ> - ЯЗЫК РАЗМЕТКИ ГИПЕРТЕКСТА.

HTML ПОЗВОЛИЛ СОЗДАВАТЬ ДОКУМЕНТЫ, В КОТОРЫХ БЫЛИ ЗАГОЛОВКИ, 
АБЗАЦЫ, ССЫЛКИ, ТАБЛИЦЫ, КАРТИНКИ И КУЧА ВСЕГО ПРОЧЕГО.



ТЕПЕРЬ МЫ ЗНАЕМ, ЧТО ТАКОЕ РАЗМЕТКА, ДАВАЙТЕ УЗНАЕМ, ЧТО ТАКОЕ HTML. ЕСТЬ 
ВЕЩИ, КОТОРЫЕ ПРОЩЕ ПОКАЗАТЬ, ЧЕМ ОБЪЯСНИТЬ. HTML - ОДНА ИЗ НИХ.

ВСЁ ГЕНИАЛЬНОЕ ПРОСТО. ВОТ КАК БЫ ВЫГЛЯДЕЛ ТЕКСТ ЭТОГО СЛАЙДА НА HTML:

<H1>HTML</H1><P>ТЕПЕРЬ МЫ ЗНАЕМ, ЧТО ТАКОЕ <I>РАЗМЕТКА</I>, ДАВАЙ 
УЗНАЕМ, ЧТО ТАКОЕ HTML. ЕСТЬ ВЕЩИ, КОТОРЫЕ ПРОЩЕ ПОКАЗАТЬ, ЧЕМ ОБЪЯСНЯТЬ. 
HTML - ОДНА ИЗ НИХ.</P> <P>ВСЁ ГЕНИАЛЬНОЕ ПРОСТО. ВОТ КАК БЫ ВЫГЛЯДЕЛ 
ТЕКСТ ЭТОГО СЛАЙДА НА HTML:</P>  

H1 - ЗАГОЛОВОК ПЕРВОГО УРОВНЯ (HEADER 1)

P - АБЗАЦ (PARAGRAPH)



ТЕГИ

ЧТО ТАКОЕ ТЕГ

ТЕГ — ЭТО СИНТАКСИЧЕСКАЯ ЕДИНИЦА ЯЗЫКА HTML, КОТОРАЯ ВЫДЕЛЯЕТ ИЛИ 
СОЗДАЁТ ЭЛЕМЕНТ. ЭТО НАБОР СИМВОЛОВ, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОГО БРАУЗЕР 
ПОНИМАЕТ, ГДЕ ЭЛЕМЕНТ СОЗДАЕТСЯ, НАЧИНАЕТСЯ И ЗАКАНЧИВАЕТСЯ. ЕСТЬ 2 ВИДА 
ТЕГОВ: ДВОЙНЫЕ И ОДИНАРНЫЕ.

ДВОЙНЫЕ ТЕГИ
ДВОЙНЫЕ ТЕГИ ПОКАЗЫВАЮТ НАЧАЛО И КОНЕЦ ЭЛЕМЕНТА. НАЧАЛО ЭЛЕМЕНТА 
ОБОЗНАЧАЕТСЯ ОТКРЫВАЮЩИМ ТЕГОМ <…> , А КОНЕЦ - ЗАКРЫВАЮЩИМ </…>.
ДВОЙНОЙ ТЕГ ОБЯЗАТЕЛЬНО ДОЛЖЕН БЫТЬ ЗАКРЫТ. ДАЖЕ НЕСМОТРЯ НА ТО, ЧТО 
СОВРЕМЕННЫЕ БРАУЗЕРЫ УМЕЮТ В НЕКОТОРЫХ СЛУЧАЯХ ПОНИМАТЬ РАЗМЕТКУ БЕЗ 
ЗАКРЫТЫХ ТЕГОВ, ЛУЧШЕ ВСЕГДА ЗАКРЫВАТЬ ИХ.



ОДИНАРНЫЕ ТЕГИ

ОДИНАРНЫЕ ТЕГИ ПРОСТО НЕ ИМЕЮТ ПАРЫ. ПРИМЕРЫ: ТЕГ ПЕРЕНОСА 
СТРОКИ <BR> ИЛИ ГОРИЗОНТАЛЬНОЙ ЛИНИИ <HR>.

СТАРЫЕ БРАУЗЕРЫ ТРЕБОВАЛИ ЗАКРЫВАТЬ ОДИНАРНЫЕ ТЕГИ: <BR />, СЕЙЧАС ТАКИХ 
БРАУЗЕРОВ ПРАКТИЧЕСКИ НЕ ОСТАЛОСЬ И ДОПУСТИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ОБА 
ВАРИАНТА СИНТАКСИСА.



ВЛОЖЕННОСТЬ ТЕГОВ

ТЕГИ МОЖНО ВКЛАДЫВАТЬ ДРУГ В ДРУГА. 
ПРИМЕР:
<P><EM>КУРСИВ ВНУТРИ АБЗАЦА</EM></P>  
НО ПРИ ВЛОЖЕНИИ ТЕГА НУЖНО ВСЕГДА ПОМНИТЬ О ТОМ, ЧТО ВНУТРЕННИЙ ТЕГ НУЖНО 
ЗАКРЫВАТЬ РАНЬШЕ ВНЕШНЕГО. ТО ЕСТЬ ВОТ ТАКОЙ КОД НЕДОПУСТИМ:
 <P><EM>Я УЖЕ ГОВОРИЛ ТЕБЕ, ЧТО ТАКОЕ БЕЗУМИЕ?</P></EM>



АТРИБУТЫ

• АТРИБУТЫ — ЭТО СВОЙСТВА ТЕГА. С ПОМОЩЬЮ НИХ МЫ ЗАДАЁМ ПАРАМЕТРЫ 
ТЕГА.

СРАЗУ ВОЗЬМЁМ ПРИМЕР: ТЕГ <A> — ССЫЛКА. ДЛЯ ЗАДАНИЯ АДРЕСА, КУДА 
БУДЕТ ВЕСТИ ЭТА ССЫЛКА, НАМ ПОНАДОБИТСЯ АТРИБУТ HREF. ВОТ ТАК БУДЕТ 
ВЫГЛЯДЕТЬ ССЫЛКА НА СТРАНИЦУ ITC ВКОНТАКТЕ:

• <A HREF="HTTPS://VK.COM/ITC.DIGITAL">ITC ВКОНТАКТЕ</A>



АТРИБУТ УКАЗЫВАЕТСЯ ВНУТРИ ТЕГА, ЗНАЧЕНИЕ АТРИБУТА УКАЗЫВАЕТСЯ ВНУТРИ КАВЫЧЕК. 
АТРИБУТЫ ОТДЕЛЯЮТСЯ ДРУГ ОТ ДРУГА ПРОБЕЛАМИ. ПРИМЕР ССЫЛКИ НА СТРАНИЦУ ITC, 
КОТОРАЯ ОТКРОЕТСЯ В НОВОЙ ВКЛАДКЕ:
<A HREF="HTTPS://VK.COM/ITC.DIGITAL" TARGET="_BLANK">ITC ВКОНТАКТЕ</A> 
У АТРИБУТА МОЖЕТ НЕ БЫТЬ ЗНАЧЕНИЯ, ТОГДА НАЛИЧИЕ АТРИБУТА ВКЛЮЧАЕТ КАКОЙ-ТО 
ПАРАМЕТР, А ОТСУТСТВИЕ - ОТКЛЮЧАЕТ. НАПРИМЕР, АТРИБУТ DISABLED. ЕСЛИ 
КНОПКЕ <BUTTON> ЗАДАТЬ АТРИБУТ DISABLED, ОНА СТАНЕТ СЕРОЙ И НА НЕЁ НЕВОЗМОЖНО 
БУДЕТ НАЖАТЬ.
<BUTTON DISABLED>НЕЛЬЗЯ НАЖИМАТЬ</BUTTON> РЕЗУЛЬТАТ:



ОСОБЕННОСТИ 
ИНТЕРПРЕТАЦИИ HTML

ПЕРЕНОС СТРОКИ ТОЛЬКО ЧЕРЕЗ ТЕГ

ВОЗМОЖНО, У ВАС ВОЗНИК ВОПРОС, ЗАЧЕМ НУЖЕН ТЕГ ПЕРЕНОСА СТРОКИ, ЕСЛИ 
МОЖНО ПРОСТО НАЖАТЬ ENTER. ДЕЛО В ТОМ, ЧТО HTML ВОСПРИНИМАЕТ 
ПЕРЕНОС СТРОКИ КАК ПРОБЕЛ. ЭТО НУЖНО ПОТОМУ, ЧТО РЕДАКТОРЫ КОДА НЕ 
ПЕРЕНОСЯТ СТРОКИ, КОТОРЫЕ НЕ ПОМЕЩАЮТСЯ В ЭКРАН - ТАК УДОБНЕЕ ПИСАТЬ 
КОД. ПОЭТОМУ ЧТОБЫ ДЛИННЫЙ ТЕКСТ ВЛЕЗАЛ В ЭКРАН, В КОДЕ СТАВЯТСЯ 
ПЕРЕНОСЫ СТРОКИ, КОТОРЫЕ НЕ НУЖНЫ, КОГДА СТРАНИЦА ПОКАЗЫВАЕТСЯ В 
БРАУЗЕРЕ.
НЕСКОЛЬКО ПРОБЕЛОВ, ИДУЩИХ ПОДРЯД, СЧИТАЮТСЯ ЗА ОДИН

ТАК ПРОСТО УДОБНЕЕ ФОРМАТИРОВАТЬ КОД В РЕДАКТОРЕ. ИЗ-ЗА ТОГО, ЧТО ТЕГИ 
ВКЛАДЫВАЮТСЯ ДРУГ В ДРУГА, ДЛЯ УДОБНОГО ВОСПРИЯТИЯ КОДА ВЛОЖЕННОСТЬ 
ПОКАЗЫВАЮТ ОТСТУПАМИ - ПРОБЕЛАМИ. ПРИМЕР:





ПРОИЗВОЛЬНЫЙ РЕГИСТР

<BR> ДАСТ ТАКОЙ ЖЕ РЕЗУЛЬТАТ, ЧТО И <BR>, И <BR>, И <BR>. НЕСМОТРЯ НА ЭТО, 
ПИСАТЬ РАЗМЕТКУ ЛУЧШЕ В НИЖНЕМ РЕГИСТРЕ - ЭТО НЕГЛАСНОЕ ПРАВИЛО.
ПЕРЕНОС СТРОКИ В ТЕГЕ

ПРИ ОПРЕДЕЛЕНИИ ТЕГА И ЕГО АТРИБУТОВ МОЖНО ПЕРЕНОСИТЬ СТРОКУ. ЭТО ПОЛЕЗНО ДЛЯ 
ДЛИННЫХ ОПРЕДЕЛЕНИЙ.
НАПРИМЕР, ДЛЯ ЭТОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ:
<IMG  
SRC="HTTP://EXAMPLE.COM/CAT.JPG"  
TITLE="МУРКА"  
ALT="РЫЖАЯ КОШКА ВАЛЯЕТСЯ В СНЕГУ"  
WIDTH="640"  
HEIGHT="480"> 



СТРУКТУРА HTML-ДОКУМЕНТА

СТРУКТУРА HTML ДОКУМЕНТА - СКЕЛЕТ, НА ОСНОВЕ КОТОРОГО 
СТРОИТСЯ ВСЯ СТРАНИЦА:

<!DOCTYPE HTML>
   <HTML>  
     <HEAD>    

<META CHARSET="UTF-8">    
<TITLE>СТРАНИЦА</TITLE>  

    </HEAD>  
    <BODY>    
       <H1>...</H1>    
       <P>...</P>  
   </BODY>
  </HTML>



<!DOCTYPE>

ПЕРВЫМ ТЕГОМ В ЛЮБОМ HTML ДОКУМЕНТЕ ДОЛЖЕН ИДТИ ТЕГ <!DOCTYPE>. ОН ГОВОРИТ 
БРАУЗЕРУ, ПО КАКОМУ СТАНДАРТУ НАПИСАНА СТРАНИЦА. НА РАССВЕТЕ ВЕБА HTML СУЩЕСТВОВАЛ 
В РАЗНЫХ НЕСОВМЕСТИМЫХ ВЕРСИЯХ, ПОЭТОМУ ДЛЯ ИХ ОДНОВРЕМЕННОЙ ПОДДЕРЖКИ НУЖНО БЫЛО 
УКАЗЫВАТЬ ВЕРСИЮ. СЕЙЧАС ВСЕ ПРИШЛИ К ОДНОМУ СТАНДАРТУ - HTML5. ПОЭТОМУ ДЛЯ ВСЕХ 
САЙТОВ, КОТОРЫЕ СОЗДАЮТСЯ СЕГОДНЯ, НУЖНО УКАЗЫВАТЬ <!DOCTYPE HTML> - ТАК 
ОБОЗНАЧАЕТСЯ HTML5.



<HTML>

ВТОРЫМ ТЕГОМ ИДЕТ <HTML> - КОНТЕЙНЕР, 
КОТОРЫЙ СОДЕРЖИТ ДВА ТЕГА 
- <HEAD> И <BODY>. HTML-СТРАНИЦА 
ДОЛЖНА ЗАКАНЧИВАТЬСЯ ЗАКРЫТЫМ 
ТЕГОМ </HTML>.



<HEAD>

В ТЕГЕ <HEAD> ХРАНИТСЯ ИНФОРМАЦИЯ О 
СТРАНИЦЕ. ЗДЕСЬ 
УКАЗЫВАЮТ КОДИРОВКУ <META 
CHARSET="...">, ИМЯ 
СТРАНИЦЫ <TITLE>...</TITLE>, СПЕЦИАЛЬНУЮ 
ИНФОРМАЦИЮ ДЛЯ ПОИСКОВИКОВ, А ЕЩЁ ТУТ 
ПОДКЛЮЧАЮТСЯ СТИЛЕВЫЕ ФАЙЛЫ И СКРИПТЫ.
ТЕГ <HEAD> НЕ ОТОБРАЖАЕТСЯ. ЕГО ЦЕЛЬ — 
СКАЗАТЬ БРАУЗЕРУ ИНФОРМАЦИЮ О СТРАНИЦЕ.



<BODY>

В ТЕГЕ <BODY> РАЗМЕЩАЕТСЯ ВЕСЬ 
КОНТЕНТ СТРАНИЦЫ, КОТОРЫЙ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ УВИДИТ В БРАУЗЕРЕ.



ПРАКТИКА: 
СОЗДАНИЕ ВЕБ-СТРАНИЦЫ

СОХРАНИТЕ ФАЙЛ. ПРИ СОХРАНЕНИИ, УКАЖИТЕ КОДИРОВКУ UTF-8. ОТКРОЙТЕ ФАЙЛ В 
БРАУЗЕРЕ. ВЫ УВИДИТЕ ВОТ ЭТО:



СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!
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