
Ты отправишься в путь, 
чтобы зажечь день…

Казаранова А.Ю.



Фэнтези – это довольно 
молодой современный жанр: 
временем его зарождения и 
становления считается первая 
половина XX века.

К настоящему моменту — 
благодаря неуклонному росту 
популярности — фэнтези 
полностью оформилось в 
самостоятельный жанр, со 
своими яркими чертами и 
особенностями.



К жанровым чертам фэнтези относятся:
• Атмосфера волшебства или сказки, в основе которой находится тайна или загадка, 
связанная с необыкновенными явлениями, героями, битвами или магическими 
предметами.

• Несуществующие в реальности существа или предметы. Или необычные с виду, или 
наделенные необыкновенными способностями, – например, говорящие звери, ожившие 
деревья, драконы, единороги, духи природы и иже с ними.

• Необъяснимая сила – или пропитывающая мир, или сконцентрированная в обычных с 
виду явлениях (например, живая и мертвая вода), в людях (чародеи, прорицатели, 
ведьмы) или в предметах (магические посохи, шапки-невидимки и прочие артефакты).

• Существование нереального мира. Или самого по себе (например, другая планета, 
вымышленный мир, альтернативная реальность), или выдуманного мира в мире 
реальном (например, мифический Олимп, заколдованное королевство, страна Оз), или 
невидимого мира, который чувствуют лишь посвященные (например, мир духов и 
привидений).

• Знания, выходящие за пределы реального, разумного, логического или научно 
обоснованного (характеристика системы магии, национальных особенностей новой расы, 
псевдонаучных открытий или изобретений).

Иногда все эти черты присутствуют в явной форме, иногда – в скрытой. Но даже будучи 
скрытыми они подчеркивают характер жанра фэнтези и выделяют его из общего потока 
развлекательной и приключенческой литературы.



Говард Шор
Родился 18 октября 1946 года в Торонто, Канада. 
Окончил музыкальный колледж Беркли в Бостоне. В 
начале 70-х был саксофонистом группы Lighthouse, 
игравшей своеобразный прогрессивный рок. После 
ухода из группы, Шор написал музыку для шоу 
иллюзиониста Дуга Хеннинга «Spellbound».

   С 1975 года Говард стал режиссёром и одним из 
основателей знаменитой комедийной передачи 
Saturday Night Live на NBC. Шор редко появлялся в 
кадре, но иногда участвовал в комедийных 
музыкальных номерах.

   С 1980 года Говард Шор сосредоточился на 
карьере композитора. Основной сферой 
деятельности канадца стали саундтреки к 
кинофильмам. Его первым фильмом была драма «I 
Miss You, Hugs and Kisses» (1978) ещё во время работы 
на телевидении. С тех пор Шор написал саундтреки 
порядка двух сотен фильмов, среди которых — 
«Муха», «Молчание Ягнят», «Догма», «Эд Вуд», 
«Банды Нью-Йорка», «Игра», «Авиатор».



«Властелин Колец»
Наибольшую славу Шору принесла 
кинотрилогия «Властелин Колец» его 
друга, режиссёра Питера Джексона. 
Шор написал саундтрек ко всем трём 
фильмам. Несколько песен в первой 
части были созданы в соавторстве с 
Эньей, известной ирландской певицей 
в жанре ньюэйдж. За саундтреки к 
«Братству Кольца» и «Возвращению 
Короля» Говард получил три премии 
«Оскар», в том числе за лучшую песню 
(«Into the West» в исполнении Анни 
Леннокс).

   Составив из луших фрагментов 
саундтрека симфонию «Властелин 
Колец: Симфония в шести 
отделениях», Говард Шор провёз ее с 
гастролями по миру



Своим появлением «Властелин Колец» 
обязан неожиданному успеху «Хоббита» — 
сказки, написанной Д. Р. Р. Толкином для 
своих детей и случайно привлекшей 
внимание издательства «Аллен и Анвин». В 
ней впервые появились придуманные 
Профессором низкорослые румянощекие и 
мохнатоногие человечки — хоббиты, больше 
всего на свете ценящие домашний уют и 
обильную пищу. Вовлекая одного из этих 
«обывателей» — Бильбо — в авантюру 
поиска гномьих сокровищ, охраняемых 
драконом, писатель и не подозревал, что 
вырастет из этого, в общем-то, 
традиционного сюжета.



• Кинотрилогия «Властели́н коле́ц» (англ. The Lord of the Rings; 
2001—2003) — снятая режиссёром Питером Джексоном серия 
из трёх связанных единым сюжетом кинофильмов, 
представляющая собой экранизацию романа Дж. Р. Р. Толкина 
«Властелин колец».

•В трилогию входят фильмы:

•2001 — Властелин колец: Братство Кольца (англ. The Lord of the 
Rings: The Fellowship of the Ring)

•2002 — Властелин колец: Две крепости (англ. The Lord of the 
Rings: The Two Towers)

•2003 — Властелин колец: Возвращение короля (англ. The Lord of 
the Rings: The Return of the King)



«Властелин колец» 
является одним из самых крупных 
проектов в истории кино. Его 
реализация заняла восемь лет; все три 
фильма были сняты одновременно в 
Новой Зеландии, родной стране 
Джексона. У каждого из фильмов 
трилогии есть специальная 
расширенная версия, выпущенная на 
DVD спустя год после выхода 
соответствующей театральной версии. 
Фильмы следуют за основной 
сюжетной линией книги, но опускают 
некоторые существенные элементы 
повествования, включают дополнения 
и отклонения от исходного материала.



Сюжет трилогии следует за хоббитом 
Фродо Бэггинсом, который идёт в поход 
вместе с Братством Кольца с целью 
уничтожения Кольца Всевластия. Это 
необходимо для окончательной победы над 
его создателем, Тёмным Властелином 
Сауроном. Братство распадается, и Фродо 
продолжает путешествие вместе с верным 
спутником Сэмом и предательским 
проводником Голлумом. Тем временем 
Арагорн, наследник трона Гондора, и 
волшебник Гэндальф объединяют 
Свободные народы Средиземья для 
противостояния армиям Саурона в Войне 
Кольца.



Трилогия имела большой финансовый успех и 
является одной из самых прибыльных серий 
фильмов. Фильмы были положительно 
приняты критиками и выиграли 17 премий 
«Оскар» из 30 номинаций. Заключительный 
фильм трилогии, «Возвращение короля», 
получил все 11 «Оскаров», на которые был 
номинирован, что является рекордным 
количеством наград Американской 
киноакадемии для одного фильма (за всю 
историю столько же статуэток смогли 
получить только два фильма: «Бен-Гур» 
Уильяма Уайлера и «Титаник» Джеймса 
Кэмерона). Трилогия также известна 
использованием инновационных визуальных 
эффектов, в частности, Голлум стал первым 
персонажем, полностью созданным с 
помощью технологии захвата движения.



Ирландская певица, автор музыки к фильмам. 
Проживает в замке Мандерли в Дублине, Ирландия.
Родилась: 17 мая 1961 г.  



•Спасибо за внимание!


