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Цель, Задача, Актуальность:

• Цель проекта: Создать сервер на платформе игры Unturned, и получить за него 
доход.

Задачи:

• 1.Научиться некоторым элементом программирование и 3d моделирование.

• 2.Начать разработку сервера.

• 3.Закончить работу над сервером.

• 4.Сделать рекламу.

• Актуальность: в данный момент очень много игровых серверов, но половина из 
них проработана не качественно например, плохо проработанный сюжет, 
плохая производительность, плохой интерфейс. Поэтому я хочу создать 
игровой сервер в котором игроки будут чувствовать себя комфортна, где будет 
хорошая играбельность.



Ход работы:

Этап 1:

https://learn.unity.com/



                                                                         Этап 2:

https://www.youtube.com/watch?v=5KY7PXalXKU









                                                                          Этап 3:







                                                                           Этап 4:











                                                                           Этап 5:



                                      Заключение:

•Сервер успешно создан так, как я и планировал. Набрал 
аудитория из 54 человек, также есть и, с нашей школы 
играющие на моем сервере. Также получил доход в 3000 
рублей из них 1200 рублей пошли на хорошую оптимизацию 
игры, и в итоге я получил 1800 рублей. Научился некоторым 
элементам программирования и 3d моделирования, которые 
в дальнейшим мне пригодятся.



             

   

                                           Спасибо за внимание!!                                                                      


