
МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ

Группа №1

Литературно-игровая 
социальная сеть

«ReadHamster»



Какие проекты, связанные с интернетом, описаны в 
книге "100 проектов в поддержку чтения"? 

Топ 3:
1. "Новый формат 

чтения" (72 страница)
2. "Кидзбукия" - 
медиаресурс (32 

страница)
3. "Сетевые 

интеллектуальные 
игры" (96 страница)

❑На этапе поиска данных 
проектов участники 
нашей группы пришли в 
недоумение, ведь 
проектов для интернет-
пользователей в книге 
оказалось лишь шесть, и 
только несколько из них 
заинтересовали нас.



Плюсы:
•радость от победы
•объединяет участников
•формирует общеобразотельные учения и 
навыки

Минусы:
•оформление
•слишком много текста
•идея неинтересная

Плюсы:
•общение со сверстниками 
•использование удобного формата

Минусы:
•небольшая аудитория
•проект реализован лишь в одной школе

1. "Новый формат чтения"

3. "Сетевые интеллектуальные игры" 

•информация изложена компактно
•является инновационным проектом, т. к. 
медиаресурсы направленные на аудитория 
педагогов (родителей), занимающихся 
развитием детей до 10 лет являются редким 
явлением.

•организуется проведение различных 
образовательных лекций.

•встречи со специалистами разных сфер.
•удобный поиск информации на сайте.

-

2. "Кидзбукия" - медиаресурс 

•сложность в организации 
встреч, привлечение активных 
пользователей на сайт, 
создание базы данных 
детской литературы.

•распространение проекта.

Минусы:Плюсы:



Конкуренты
Так же наш исследователь и 

анализатор рассмотрели 
похожие проекты 

конкурентов, проверив два 
магазина приложений : 

AppStore и PlayMarket. Слева 
представлены лучшие 

приложения, давно 
действующие и весьма 
популярные, схожие по 
задумке, но все они не 

доработаны в 
развлекательно-игровом 
плане. Мы хотим сделать 

приложение, которое будем 
иметь все то, чего не хватает 
сейчас на рынке приложений 
на литературную тематику.

•Bookmate
(библиотека книг, советы экспертов, 
общение с друзьями, цитаты, лайки, 
настройки чтения, много форматов)

•MyBook
(библиотека книг, offline, много 
форматов, статистика чтения, 
подборки и рекомендации)

•Litres (Литрес)
(библиотека, большой каталог, 
новинки, настройки чтения)

•Wattpad 
(библиотека книг, комментарии сразу 
при чтении, общение с читателями и 
писателями, свои истории)



Анкетирование

•Часто ли вы посещаете библиотеку? 

•Согласны ли вы, что онлайн-
библиотека сможет заменить 
реальную?



•Вы читаете краткое содержание?

• Стоит по вашему мнению оставить право за читателем изменения  шрифта
( размера, цвета), чтобы процесс чтения стал ещё более комфортным? 

•Стоит ли в нашем проекте поддержать 
локализацию множества языков?



Описание нашего проекта
❖ Мобильное приложение «ReadHamster»

Место Рождения: Россия, Санкт- Петербург
Дата Рождения: сентябрь 2016
Участники: ученики старших классов, 
студенты

❖ Замысел и содержание: проект – мобильное 
приложение, цель которого приобщение 
молодой аудитории к чтению книг и 
осмыслению их материала. Приложение 
содержит библиотеку с внушительным 
выбором книг, возможность участия в играх 
и викторинах по содержанию книги, 
прочтённой читателем, а также различные 
варианты общения и знакомства с людьми, 
интересующимися чтением.

❖ Задачи проекта: распространение 
литературы, в том числе продвижение 
творчества молодых авторов, общение среди 
пользователей, поощрение участников 
баллами за прочтение определенного 
количества книг, привлечение партнеров в 
лице книжных магазинов и сотрудничество с 
авторами.

Наш герой 
!










