
Игра «Морской бой»
ПО СКАЗКАМ РУССКИХ ПИСАТЕЛЕЙ



Цель игры: повышая интеллект и любознательность, способствовать сплочению 
коллектива.
Задачи игры: 
∙ формирование условий для осознания собственной индивидуальности 

участников;
∙ обучение навыкам общения в группах;
∙ развитие творческой деятельности.
Этапы игры:
1. Вступление. Приглашение к участию в игре.
2. Выбор роли по знанию сказок.
3. Изготовление полей для игры.
4. Отправление в путь. 
5. Анализ игры.
Участники игры: дети 10-13 лет



Ход игры.
В игру "морской бой" играют две команды, которые по очереди называют 
координаты кораблей на карте противника. Если координаты заняты, то корабль 
или часть его "топится", а попавший имеет право сделать ещё один ход. 
Игра происходит на поле 5х5 клеточек для каждой команды, на котором 
размещается флот кораблей. Флот состоит из:
1 корабль — ряд из 3клеток -  "трёхпалубный"
2 корабля — ряд из 2 клеток -  "двухпалубные"
3 корабля — ряд из 1 клетки -  "однопалубные"
При размещении корабли не могут касаться друг друга углами. Палубы кораблей 
надо строить "в линейку", а не изгибами. Главное: нельзя строить палубы одного 
корабля по диагонали.
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Перед началом боевых действий игроки бросают жребий или 
договариваются, кто будет ходить первым. Игрок, 
выполняющий ход, совершает выстрел — называет вслух 
координаты клетки, в которой, по его мнению, находится 
корабль противника, например, "К - 1!". Если выстрел 
пришёлся в клетку, не занятую ни одним кораблём 
противника, то следует ответ "Мимо!", а стрелявший игрок 
ставит на чужом квадрате в этом месте точку. Стрелявшей 
команде задается вопрос на то количество баллов, которое 
расположено в таблице.
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Если команда отвечает на вопрос, ей присуждается это количество баллов, а 
если не отвечает, количество баллов переходит к противнику. Затем право хода 
переходит к сопернику. Если выстрел пришёлся в клетку, где находится 
многопалубный корабль (размером больше чем 1 клетка), то следует ответ 
"Ранил!". Стрелявший игрок ставит на чужом поле в эту клетку крестик, а его 
противник ставит крестик на своём поле также в эту клетку. Стрелявший игрок 
получает право на ещё один выстрел. Если выстрел пришёлся в клетку, где 
находится однопалубный корабль или последнюю непоражённую клетку 
многопалубного корабля, то следует ответ "Потоплен!" или "Убит!". Оба игрока 
отмечают потопленный корабль на листе. Стрелявший игрок получает право на 
ещё один выстрел.
Итоги:
Победителем считается тот, кто первым потопит все 6 кораблей противника. 
Проигравший имеет право попросить изучить после окончания игры у 
соперника игровое поле. По окончании игры можно спеть песни из 
мультфильмов, поставленных на известные сказки. 



Вопросы на 5 баллов.
1. Как звали 3-х поросят?

2. Назвать три сказки с главным героем Иваном.

3. Что требовал Главный буржуин от Мальчиша?

4. Какую прибаутку говорил Медведь, когда нес пирожки в коробе?

5. Что больше всего любил Карлсон?

6. Где баба взяла муки, чтобы испечь Колобка?

7. Как звали сына царя Салтана?

8. Как звали пуделя в сказке “Буратино”?

9. Имена друзей Незнайки.

10. Где спрятался седьмой козленок?



Вопросы на 10 баллов.
1. Назовите 5 героев из сказки про Винни-Пуха.

2. Назовите 5 героев из сказки “Маугли”.

3. Какова стоимость билета в театр Карабаса-Барабаса?

4. Кем по профессии был Дуремар?

5. Откуда папа Карло взял полено для Буратино?

6. Какими словами ругала старика старуха в сказке о Золотой рыбке?

7. Кто улетел вместе с Незнайкой на Луну?

8. Кем по должности была Фрекен-Бок?

9. Какие чудеса были за морем?

10. Кем хотела быть старуха в “Сказке о рыбаке и рыбке”?

 



Вопросы на 15 баллов.
1. Какое звание было у Карабаса-Барабаса?

2. Что топтала кобылица в “Коньке Горбунке”?

3. Как звали волшебника Изумрудного города?

4. Какой болезнью болел Незнайка на Луне?

5. Осколок чего попал Каю в глаз?

6. На чем было написано письмо старой лапландки?

7. Как попала Дюймовочка в страну Эльфов?

8. Кем хотела быть старуха в ”Сказке о рыбаке и рыбке”?

9. Что сказал на прощание Дед Мазай зайцам?

10. Где прятал ключи синьор Помидор?



Вопросы на 20 баллов.
1. Как звали шакала в сказке “Маугли”?
2. Как назывались политические партии у лилипутов?
3. Какое слово выкладывал Кай из льдинок?
4. Чем заболели игроки футбольной команды в сказке про Старика Хотабыча ?
5. В какой сказке рассказывается о некоторых трудностях, связанных с 

доставкой свежей выпечки на дом? 
 

Вопросы на 25 баллов.
1. Сколько детей было в семье Малыша?
2. Для кого рыли яму в “Винни-Пухе” и кто туда попал?
3. Что за дорога вела в Изумрудный город?
4. Автор “Приключений Гулливера”?
5. Сколько лет пролежал Илья Муромец на печи?



Вопросы на 30 баллов.
1. Имя сапожника в сказке “Чиполлино”?
2. Пособник Карабаса-Барабаса?
3. В каком городе жили Малыш и Карлсон?
4. Какая пушкинская сказочная героиня за ювелирную работу и вокальное 

мастерство получила от хозяина жилище из чистого хрусталя и почётный 
караул?

5. В какой сказке рассказывается о тяжких последствиях плохого состояния 
средств противопожарной безопасности? 

 
 

Вопросы на 40 баллов.
1. Поляки называют её Едзина, чехи – Езинка, словаки – Еже Баба, а как 

называем её мы? 
2. Скольких работников Балда «сэкономил» попу? 
3. Кому Винни-Пух подарил на день рождения пустой горшок? 
4. Царь Гвидон и царевна Лебедь - городские жители или сельские? 
5. Как называется деталь женского платья, в которой помещаются озёра, лебеди и 

другие элементы окружающей среды.
 


