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Лекция 3. Процессы командной разработки 
программного обеспечения MSF
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*Модель команд
*Масштабирование команды MSF
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Рассматриваемые вопросы



Методология  разработки ПО, которая 
представляет собой обобщение лучших 
проектных практик, которые 
использовались командами 
разработчиков Microsoft
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Microsoft Solutions Framework 



Скоординированная поставка набора 
элементов (программные средства, 
документация, обучение и 
сопровождение), необходимых для 
удовлетворения бизнес-потребности 
конкретного заказчика
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ИТ-решение 



*Единое видение проекта
*Гибкость
*Концентрация на бизнес-приоритетах
*Поощрение свободного общения

5

Основные принципы MSF
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Модель жизненного цикла решения 
MSF 



*Управление продуктом
*Управление программой
*Разработка
*Тестирование
*Управление выпуском
*Архитектура
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Ролевые кластеры модели команд 
MSF 
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Модель команд



Веха Ведущие ролевые кластеры
Концепция утверждена Управление продуктом

Планы проекта утверждены Управление программой
Разработка завершена Разработка, удовлетворение 

потребителя
Готовность решения 
утверждена

Тестирование, управление 
выпуском

Внедрение завершено Управление выпуском
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Распределение ответственности 
ролевых кластеров



 Упр
авл
ени
е 
про
дук
том 

Упр
авле
ние 
про
гра
ммо
й 

Раз
ра 
бот
ка 

Тест
иро
ван
ие 

Удо
вле
тво
рен
ие 
пот
реб
ите
ля 

Упр
авле
ние 
вып
уско
м 

Ар
хи
тек
ту
ра 

Управление продуктом  – – + + +– –
Управление программой –  – +– +– + +
Разработка – –  – – – +
Тестирование + +– –  + + +–
Удовлетворение 
потребителя

+ +– – +  +– +–

Управление выпуском + – + – + +–  +
Архитектура – + + +– +– +  
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Совмещение  ролей в команде проекта
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Треугольник компромиссов



Вопросы
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