
Компьютерная графика

Область информатики, 
занимающаяся проблемами 
получения различных 
изображений (рисунков, 
чертежей, мультипликации) на 
компьютере.



Научная графика

■ Визуализация объектов 
научных исследований, 
графическая обработка 
результатов расчетов, 
проведение вычислительных 
экспериментов.



Деловая графика

■ Плановые показатели, 
отчетная документация, 
статистические сводки.



Конструкторская графика

Подготовка технических 
чертежей проектируемых 
устройств.



Иллюстративная графика
Произвольное рисование, 
черчение на экране 
компьютера.



Художественная и рекламная графика
Создание рекламных 
роликов, мультфильмов, 
компьютерных игр и т. д.



Компьютерная анимация
Получение движущихся 
изображений на экране 
компьютера. 
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Виды компьютерных изображений
Векторные Растровые



Размер файла4

Качество 
редактирования 
изображения

3

Представление 
объектов 
реального мира

2

Основной элемент 
изображения 1

Векторная графикаРастровая графикаКритерий сравнения№

Сравнительная характеристика векторной и растровой графики

Сравнение растровой и векторной 
графики



Растровое изображение



Растровое изображение
состоит из отдельных точек 

различного цвета (пикселей), 
которые образуют строки и 

столбцы.

Совокупность точечных 
строк образуют 

графическую сетку (растр)

Растровое изображение



Растровое изображение



Векторная графика

Основным элементом 
векторного изображения является 
линия.

Характеристики линии: цвет, 
толщина, тип. 

Простые элементы: прямые, 
эллипсы, прямоугольники и пр. 
называются графическими 
примитивами. 
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Векторная графика
■ Векторные изображения 

формируются из графических 
примитивов (точка, линия, 
окружность, прямоугольник и 
пр.), которые хранятся в памяти 
компьютера в виде 
описывающих их 
математических формул.



Из простых векторных объектов создаются различные 
рисунки.

векторные изображения, 
созданные путем комбинации 
окружностей, прямоугольников и 
линий 





Домашнее задание

п. 21, используя параграф и записи 
заполнить таблицу.
Дополнительно: вопрос №9 после 
параграфа. 



Растровые изображения

■ Формируются из пикселей
■ Обеспечивают высокую точность передачи 

цветов и полутонов
■ При увеличении изображения появляется 

ступенчатый эффект
■ При уменьшении изображения теряется 

четкость мелких деталей



Векторные изображения

■ Формируются из графических примитивов
■ Изображения могут быть увеличены или 

уменьшены без потери качества 
■ Используются при хранении высокоточных 

графических объектов (чертежей, схем)



Для сохранения рисунка 
требуется небольшой 

объём памяти

Необходим большой объем 
памяти для хранения 

рисунка
Размер файла4

Изображения могут быть 
легко преобразованы без 

потери качества

При масштабировании и 
вращении картинок 

возникают искажения

Качество 
редактирования 
изображения

3

Не позволяет получать 
изображения 

фотографического 
качества

Эффективно используется 
для представления 
реальных образов

Представление 
объектов 
реального мира

2

Основным элементом 
векторного изображения 

является контур (линия) 

Основным элементом 
растрового изображения 

является точка (пиксель)

Основной элемент 
изображения1

Векторная графикаРастровая графикаКритерий сравнения№

Сравнительная характеристика векторной и растровой графики

Сравнение растровой и векторной 
графики


