
Ставки на спорт



Мини памятка по названиям отрезков 
игры

► Футбол, Регби, гандбол – таймы (2)

► Хоккей – периоды (3)

► Баскетбол, Американский футбол – четверти (4)

► Теннис – геймы/сеты

► Волейбол – сеты (3-5)

► Бейсбол – иннинги (9 и дополнительные)



Футбол

► Игра длится 90 минут – regular time.

► В кубковых матчах игра может длиться 120 минут. Дополнительное время 
учитывается только в ставках с припиской Winner или To qualify.

► Два тайма по 45 минут – есть ставки на события в таймах.

► 45+2 / 90+3 – так отображается компенсированное (injury time). Оно также 
входит в Regular time.

► 47 / 93 – если временные отметки идут без плюса, то эти события идут во 
втором тайме или в дополнительное время.

► Русскоязычные ресурсы. https://www.flashscore.ru.com/ , 
https://www.sports.ru/ 



Основные кубковые турниры (где 
могут быть ставки winner и to qualify)

► Лига чемпионов, Лига Европы, Лига конференций – турниры с лигой в 
названиях. Такие ставки возможны в плей-офф стадии этих турниров (в 
заголовке над матчами будут присутствовать цифры 1/8, ½).

► Все турниры в названии которых есть кубок. Кубок английской премьер 
лиги, кубок либертадорес и так далее.



Пример ставки to qualify

► Смысл ставки – не победа в конкретном 
матче, а проход в следующую стадию 
турнира.

► Данные ставки есть в кубковых матчах, где 
каждая стадия турнира состоит из двух 
матчей (там где один матч – это ставка 
winner)

► В примере в ¼ финала прошел Лион. Хотя 
во втором матче он проиграл

► Если во втором матче вы поставили ставку 
to qualify на Лион – вы победили. Но 
например 1x2 ставка или winner будет 
проиграна

► Лион победил по правилу гостевого гола. 
Каждый гол, который вы забили на чужом 
поле (гостевая команда всегда справа на 
сайтах результатов) виртуально считается 
за два гола. 



Ставка тотал 

► Ставка на количество (сумма 
голов, очков)

► Может быть на команду, может 
быть на общий счет. 

► +X(или over) – вы ставите на то, 
что ваша команда или общий 
счет матча будет выше X

► -X (или under) – аналогично, 
только в минус

► Если вы попали в цифру тотала 
– ставка будет возвращена



Примеры тотал ставок на 
реальном матче.

• В ADZ тотал на общий счет идет без 
названия команды/игрока в разделе 
Outcome type

На примере матча Атлетик – Реал

Win

Тотал +2.5 /+1.5 или Тотал -3.5

Lose

Тотал + 4.5 

Return

Тотал +3/-3

Если на команды:

Win: Реал Тотал +1.5



Ставка Фора 
(Handicap)
► Преимущество команды должно быть 

выше или ниже определенного числа

► Может быть только на команду. 

► +X(или over) – Вы выиграете если 
ваша команда играет вничью или 
побеждает (обычно положительную 
фору ставят на аутсайдеров). Также 
вы победите, если фора+результат 
вашей команды будет выше 
результата победившей команды

► -X (или under) – Вы выигрываете 
только при победе вашей команды. 
Победить она должна с разницей 
большей, чем результат второй 
команды + X в данной офре. 



Примеры с форой
Отрицательная фора (например -1.5): 

Моя ставка сыграет, если {Лацио} выиграет 
с разницей больше {1 гола (берем целое 
число)}.

Положительная фора (например+1.5):

Моя ставка сыграет, если {Венеция} не 
проиграет с разницей не более {1 гола}.



Live особенности

► Появляются дополнительные ставки 
(например следующий гол, следующий 
угловой

► Угловые достаточно специфичный рынок. 
Никогда не увидите ставку именно на 
следующий (обычно идет через 1)для 
понижения шансов игрока

► Определить нужную минуту определенного 
события достаточно сложно. Вам нужно 
посмотреть на время ставки, затем зайти 
на спортивный сайт (например flashscore) и 
сопоставить события – на практике этим 
нужно редко заниматься

► Бывают ситуации, что тотал угловых может 
рассчитаться некорректно так как один из 
них был во время остановки ставок. В 
таком случае перерасчитываем как 
выигрыш. 



Ставки на определенный счет

Рынки
► Cleen sheet – команда на которую 

вы ставите, должна выиграть с 
сухим счетом (им не должны 
забить гол) или сыграть вничью

► Win to nil – ваша команда должна 
выиграть с сухим счетом. 

Примеры



Обсудим легкие, но нетипичные рынки



Хоккей

► Игра длится 60 минут – regular time.

► В большинстве матчей есть вероятность овертайма и серии буллитов. 
Только ставка Winner работает в таких матчах.

► Три периода по 20 минут– есть ставки на события в каждом периоде.

► Нет добавленного времени к периодам как в футболе.

► Русскоязычные ресурсы. https://www.flashscore.ru.com/ , 
https://www.sports.ru/ .



Дополнительные рынки на хоккей (по 
сути тоже самое, что и с футболом



Теннис

► Игра состоящая из сетов (партий) 

► Играют до победы в 2/3 сетах – зависит от турнира

► Каждый сет состоит из геймов (6 геймов нужно выиграть для победы, разница по 
геймам должна составлять минимум 2  гейма). Если игроки играют 5-5, то сет может 
закончиться 7-5. Если игроки сыграли 6-6, играется тай-брейк до 7 очков. Каждая 
победа в розыгрыше считается как одно очко. Также нужно победить с разницей в 2 
очка. Тайбрейк идет до упора, самый длинный был 36:34. После того как игрок 
побеждает в нем – счет сета становится 7-6. На некоторых турнирах большого шлема ( 
Ролан Гарос, Открытый чемпионат Австралии, Открытый чемпионат США) в последнем 
сете не играется тайбрейк. 

► Это еще не все☺ В каждом гейме вам нужно выиграть 4 розыгрыша. Каждый розыгрыш 
считается по 15 или 10 очков. 15-0/ 30-0 / 40-0 – победа. Если игроки идут ровно 40-40. 
Играется мини тайбрейк. Вам нужно выиграть 2 розыгрыша подряд. Если выигрываете 
1, счет становится  больше – 40. Если выигрываете второй подряд – побеждаете. Если 
проигрываете, возвращается счет 40-40.  



Обозначения на сайтах

► Первые цифры это счет матча в 
сетах. Они выделяются жирным 
цветом в разбивке всего матча. + 
Именно в сетах показывают 
итоговые результаты матча

► Если вы видите счет сета 7-6, то 
маленькие цифры тоже там будут 
– это счет тай брейка. Он не 
учитывается в тотале по геймам. 



Рынки тенниса

► В нашей игре все ограничено 
стандартными 1-2(ничьих нет), 
тоталами, форами и точным счетом 

► Тоталы есть по геймам в 
матче/геймам в сете/сетам/по 
игрокам

► В учет фор/тоталов не идут очки 
тайбрейка

► В парном теннисе (у нас таких 
ставок почти нет) третий сет может 
играться в виде тайбрейка. Тогда в 
фору/тотал по геймам пойдет одно 
очков – за все время данный вопрос 
был только в беттинг тестах от нас.



ММА и настольный теннис

► Главная проблема – сложно искать результаты.

► Сами ставки супер простые. Для настольного тенниса у нас есть только 1-2 
рынок (ничьих нет)

► Для боев основные ставки идут также на 1x2. Также есть тотал по 
раундам. Тут их может быть и 3 и 10, зависит от турнира. Важно помнить 
только одно (это можно указать в репорте или в ответе игроку) – тотал 
считается по завершенным раундам. Если вы поставили тотат over 2.5, а 
бой завершился в 3 раунде (а не решением судей в конце боя)  – вы 
проиграете. Так как полных раундов было 2. 

► Ресурсы для поиска этих видов спорта: https://tt-cup.com/schedule/ - 
теннис, https://www.sofascore.com/ru - для боев и всего всего, если 
событий нет на flashscore.



Не вошедшее

► В некоторых видах спорта 
(например в баскетболе), где 
команды получают много очков 
(условно 65-89) есть следующий 
рынок:

► Кто первый наберет 65 очков. Если 
по истечению матча от игрока 
пришел вопрос, что ставка 
рассчитана неверно – вам нужно 
идти на flashscore в раздел ход 
матча – и искать нужный номер) 

► Если матча там нет – нужно 
спрашивать уже у коллег. Ребята 
спрашивают в чате беттинга или у 
меня. Мы можем посмотреть более 
подробную статистику по любому 
матчу на ресурсе нашего партнера. 





Отмены матчей

► Если матч перенесен по той или иной причине на срок менее 24 часов – 
ставки останутся на места и рассчитаются по итогам матча. 

► Если матч перенесен на более поздний срок или отменен – ставки будут 
возвращены с коэффициентом 1. 



Нет результатов матча/матч долго 
рассчитывается

► Шаблон “Нет результатов матча” – используется для ответов на запросы вида (у вас 
неверная информация, в игре уже 5 угловых – а у вас показывается 3/ счет матча 
некорректный) – можно отвечать и на первой линии. Для не очень популярных лиг 
партнеры могут и вовсе не прислать итоговый счет – но все верно посчитают. На это мы 
не можем повлиять. Платящим игрокам в таких случаях можно предложить фрибет – но 
больше из любви к ним.

► Шаблон “Матч долго рассчитывается” – используется когда статус матча не меняется 
после окончания больше положенных 5-15 минут. Такое может происходить с плохими 
и мало интересными лигами (настольный теннис, футбольные арабские лиги или лиги 
южной азии, аналогичные примеры из других видов спорта) – это нормально, рассчет 
тут может доходить до 5 часов. Использовать шаблон на первой линии можно, но вы 
должны быть очень в себе уверены (в идеале понимать, какая лига плохая). Можно 
уточнять в рабочем чате – можно ли на такой матч отправить этот шаблон – если 
получите положительный ответ, все равно информируйте ребя о новых инцидентах. 

► Почему важно знать лиги? Если вы посчитаете например, что матч Челси-Арсенал 
можно проигнорировать и отправлять шаблон – мы получим тонны негатива, + позже 
начнем решать проблему. Это команды Английской премьер лиги (или они играют в 
Лиге чемпионов) – расчет таких матчей менее 5 минут. 


