
Моделювання об’ємних деталей тіл 
обертання засобами Autodesk 
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Початок роботи
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Створення ескізу контура обертання



Створення ескізу контура обертання



Виріз матеріалу деталі



Завершення побудови деталі



Створення креслеників з 3D-деталі
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Встановлення формату



Встановлення формату



Редагування поля кресленика



Встановлення розмірів



Керування видами



Редагування основного напису


