
КИЗЕВИЧ КОНСТАНТИН

3Д МОДЕЛИРОВАНИЕ
ИЗ БУМАГИ



3Д МОДЕЛИРОВАНИЕ ЭТО -

Бумажное моделирование — создание и изготовление бумажных 
образов (моделей) геометрических тел, рукотворных и 
нерукотворных предметов, живых (или воображаемых, сказочных) 
существ из бумаги и/или картона.
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