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История создания



Карта персонажа DnD



Gurps -универсальная система ролевых игр, 
разработанная компанией Steve Jackson Games в 

1986 году с целью создать правила игры, 
применимые в любом игровом мире.



Демо версия Fallout a post nuclear Role-Play 
Game



S – Strengh(сила)
P –Perception(восприятие)
E – Endurance(выносливость)
С – Charisma(харизма)
I – Intelligence(интеллект)
A – Agility(ловкость)
L – Luck(удача)



Сеттинг и мир игры



Мир игры























ОТЫГРЫШ РОЛИ



Создание персонажа





Фирменный омлет Тот самый сарай



Убежище 8





Линетт



Ребята, давайте жить 
дружно







НКР Легион цезаря Мистер Хаус



Хаус в довоенное время После войныПосле возможного решения 
ГГ

Его аватар



Отсылки к массовой культуре





Индиана Джонс Собаки играют в покер

Багси Сигел НЛ
О



Спасибо за внимание!


