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Повторение пройденного материала
2

Помогите Гасу добраться до планшета.



Повторение пройденного материала
3

Используйте блок «Jump» для решения 
поставленой задачи. 



Повторение пройденного материала
4

Выполните задание используя блок 
«repeat». 



Анимация
5

Что такое анимация? Анимация – это воспроизведение искусственно 
созданных изображений и их действий. 
В чём отличие анимации и компьютерной 
игры? 



Интерактивное руководство
6

Tynker, помимо головоломок, содержит 
интерактивные руководства.



Интерфейс среды разработки
7

Рабочая 
область

Обучающе
е

руководст
во

Игрово
е

 поле

Список
объекто

в



Интерактивное руководство
8

Воспользуемся интерактивным пособием. 
Нажмите «Next».



Разбор алгоритма
9

Set rotation style left-right: 
устанавливает стиль вращения 

Forever: бесконечно повторяет 
всё, что находится внутри цикла

Wait 0.05 secs: подождать 
50 миллисекунд

Next costume: следующий 
костюм 

Что делает данный скрипт? 



Запуск программы
10

Нажмите «Try Your Code», чтобы 
посмотреть, как работает алгоритм. Вернитесь к интерактивному руководству.



Управление с клавиатуры
11

Научим Гаса реагировать на нажатия 
клавиш клавиатуры. Нажмите «Next».
Перетащите блок «when down arrow 
pressed» на рабочее поле.



Угол поворота
12

В каком направлении будет перемещаться 
Гас, при нажатии клавиши «Вниз»? 



Управление с клавиатуры
13

Поверните Гаса в направлении 180° и 
переместите на 15 пикселей.
Запустите проект. Как перемещается 
персонаж? Самостоятельно закончите задание.Как перемещается персонаж? Закончите выполнение задания.



Проект «Звуки инопланетян»
14

Из каких объектов состоит проект?Нажмите на шестеренку напротив объекта 
«Stage» в списке объектов.
Объект «Stage» состоит из трёх фоновых 
рисунков.
Научимся менять фоновый рисунок 
щелчком мыши. Нажмите «Next». 
Когда на объект щёлкнули, перейти к 
следующему фону.Как работает проект?Добавьте несколько фонов.



Воспроизведение музыки
15

Перейдите к следующей странице 
руководства.
Когда нужно начать воспроизводить 
музыку? Сколько времени будет играть музыка?Добавьте блок «play sound» и выберите 
подходящую мелодию.Запустите проект.



Костюмы инопланетянина
16

Перейдите к следующей странице 
руководства.Какие костюмы есть у инопланетянина?Будем менять костюм при каждом нажатии 
на инопланетянина.
Добавьте звуковой эффект для изменения 
костюма.



Анимация космического корабля
17

Перейдите к следующей странице 
руководства.
Создайте анимацию для космического 
корабля.



Самостоятельное задание
18

Перейдите к следующей странице 
руководства.
Добавьте еще одного инопланетянина и 
настройте костюмы земли.



Создание сцены
19

Перейдите к следующей странице 
руководства.
Нажмите «Next» и добавьте объекту 
«Stage» фоновый рисунок.
Перейдите к следующей странице 
руководства и добавьте фоновую музыку.



Создание персонажа
20

Нажмите «Next» и создайте нового 
персонажа при помощи «Character Builder».
Нажмите «Next» и добавьте звук нажатия 
на персонажа.


