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Краткий 
экскурс

■ Небольшие правила
■ Карточная игра
■ Энергия
■ Особенности карт
■ Как происходит сражение



Немного правил
■ Каждый ход берёте 1 карту
■ Если ваша колода пуста получаете 1 урона, который 

увеличивается на 1 каждый последующий раунд
■ После смерти карта отправляется в биту
■ Игрок который ходит вторым имеет возможность получить 1 

дополнительную энергию на один раунд
■ Игрок побеждает когда у его противника здоровье равно или 

ниже 0
■ Максимальное количество карт на поле 5, если игрок хочет 

или вынужден поставить новые карты, то он выбирает какие 
карты он заменит новыми.



Карточная игра
■ У каждого игрока своя колода

■ 2 героя на выбор

■ У героев есть уникальные 
способности



Герои Российской 
Империи



Карты Российской Империи





Герои Японской Империи



Карты Японской Империи





Порт-Артур



Энергия

▪ Изначально Энергия 
равна 1

▪ Повышается на 1 
каждый раунд

▪ Максимальное значение 
5 Энергии



Характеристики карт

Количество урона 
которое нанесёт 
карта.

Количество урона которое 
выдержит карта перед тем 
как пропасть



Особенности или навыки
Выделены жирным текстом

2 -> 3
3*2=
6

Увеличивает урон японского 
флота на 1.
Корабли стоимостью 2 и 
меньше атакуют дважды



Об некоторых свойствах

Враг может 
атаковать 
только карты 
с этой 
провокацией
.

Может 
атаковать сразу 
при появлении



Игровое поле боя

Ваше 
поле

Поле 
противника



Как происходит сражение.

Одновременно 
наносят урон друг 

другу

В данной ситуации 
победит

 Паллада

Вы выбираете куда 
будете атаковать



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ


