
Кинематика



Система отсчета

•Тело отсчета
•Система координат
•Часы



Физические модели



Изменение физической величины
Способы описания движения
•Векторный способ:

• Радиус-вектор r=r(t) – вектор проведенный из точки О, 
соотетствующей началу отсчета выбранной системы координат, в 
интересующую нас точку

• Геометрическое место концов радиус-вектора – траектория точки А







Координатный способ



Естественный (или траеторный) способ







Преобразование скорости и ускорения 
при переходе в другую систему отсчета





Примеры движения тела

•РАВНОМЕРНОЕ ПРЯМОЛИНЕЙНОЕ ДВИЖЕНИЕ







Неравномерное движение



Равнопеременное движение





Движение тела, брошенного 
вертикально



Движение тела, брошенного 
горизонтально



Движение тела, брошенного под углом 
к горизонту
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