
Мифы народов мира



Что такое миф?

Миф –   (греч. mýthos — предание, сказание) 
это повествование, не основанное на 

реальных фактах; обычно его герои – существа 
сверхъестественные, а значит, мифы – 

выдуманные
истории. Однако часто именно благодаря им 

можно
 понять местные обычаи или явления природы.

 Мифы – это народные сказания о 
легендарных героях, богах, явлениях природы.
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Сотворение мира из Хаоса

Иван 
Айвазовский
1841 год

4



Боги Древней Греции
Олимпийцы — верховные боги младшего поколения 

греческих богов во главе с Зевсом, обитавшие на вершине 
горы Олимп. В греческой мифологии олимпийцы 

почитались как верховные божества. Традиционно 
насчитывают двенадцать главных богов-олимпийцев: Зевс, 

Гера, Посейдон, Деметра, Аполлон, Артемида, Арес, 
Афродита, Гермес, Афина, Гефест и Гестия. 

Олимп – 
гора в Фессалии, на которой 

обитают боги. На Олимпе 
находятся дворцы Зевса и 
других богов, построенные 

и украшенные Гефестом.
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Герои мифов

Геракл
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Калевала
(карело-финский эпос)

Состоит из 
50 рун (песен).В основу легли 

карельские народные эпические песни. 
Обработка «Калевалы» принадлежит 

Элиасу Лённроту, который связал 
отдельные народные эпические песни, 

произведя определённый отбор 
вариантов этих песен и сгладив 

некоторые неровности. Обработка 
произведена Лённротом дважды. На 
территории посёлка Калевала стоит 

сосна, по преданиям, именно под ней 
работал Лённрот. 13



Элиас Лённрот

Первое издание «Калевалы», 
1835 год 14



Название «Калевала», данное 
поэме Лённротом, — это 

эпическое имя страны, в которой 
живут и действуют финские 
народные герои. Суффикс la 

означает место жительства, так 
что Kalevala — это место 

жительства Калева, 
мифологического 

родоначальника богатырей 
Вяйнямёйнена, Ильмаринена, 
Лемминкяйнена, называемых 

иногда его сынами. 
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"Калевала" - это повествование о 
походах-путешествиях за невестами с 
выполнением разного рода трудных 
задач.
 Для героического эпоса характерна 
борьба двух миров: своего и чужого, так 
и в рунах - есть поездки в Похъёлу, 
борьба за Сампо. В древних 
космогонических мифах и 
представлениях Похъёла - это некий 
"нижний" мир, куда погружается солнце. 
Сампо - это нечто желанное, 
благодатное.

Содержание мифа
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Мифы древних славян
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Строение мира
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Боги древних славян
1-й уровень

ПЕРУН – 
бог грома и 

молнии, 
верховный 
бог славян
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Сварог -  бог 
небесного огня.

Даждьбог – бог 
солнца.
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Стрибог -  бог 
ветров.

Велес -  бог 
скотоводства. 21



Макоша 
(Мокошь, 

Макеша)  – 
богиня 

изобилия.
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Чур -  бог охраны, 
защиты.

Род -  бог-
создатель 

видимого мира.

2-й
уровень
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Леший.

3-й
уровень
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Русалки.
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Водяной.
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Кикимора.
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