
Наиболее часто используемые
форматы звуковых файлов

1. WAVE (.wav) - наиболее широко распространенный формат. Используется в ОС 
Windows для хранения звуковых файлов. Файлы в этом формате имеют большой размер, 
который зависит от: дискретизации (частоты семплирования ); разрядности звука; моно - 
или стереозвука; длительности. 

2. MPEG-3 (.mp3) - наиболее популярный на сегодняшний день формат звуковых файлов. 
При кодировании применяется психоаккустическая компрессия: из мелодии удаляются 
звуки, не воспринимаемые человеческим ухом (воспринимаемый диапазон 20-20000 Гц).

3. MIDI (.mid) - содержат не сам звук, а только команды для воспроизведения звука. Звук 
синтезируется с помощью FM- или WT-синтеза. Если звуковая карта не содержит 
синтезатора, то такой звук воспроизводится не будет.

4. Real Audio (.ra, .ram) - разработан для воспроизведения звука в Internet в режиме 
реального времени. Полученное качество в лучшем случае соответствует плохонькой 
аудиокассете, для качественной записи музыкальных произведений применение формата 
MPEG-3 более предпочтительно. Низкий размер достигается применением методов сжатия.

5. MOD (.mod) - музыкальный формат, в нем хранятся образцы оцифрованного звука, 
которые можно затем использовать как шаблоны для индивидуальных нот. Файлы в этом 
формате начинаются с набора образцов звука, за которыми следуют ноты и информация о 
длительности. Каждая нота воспроизводится с помощью одного из приведенных в начале 
звуковых шаблонов. Такой файл, в отличие от MIDI-файла, полностью задает звук, что 
позволяет воспроизводить его на любой компьютерной платформе.


