
Команда № 5

Целевая аудитория
Частые посетители 
супермаркетов, имеющие 
проблемы с памятью или 
люди, склонные к 
воровству. 

«Изюминка» проекта:  
Машина не выпустит 
покупателя, пока он не 
приложит карту магазина, 
на которой сохраняется 
история всех его покупок.
 

Потенциальный инвестор
Вышестоящее руководство или 
собственник магазина.

Аналоги
Касса самообслуживания в 
супермаркете.
 

Специфика производства
Машина самообслуживания будет 
отслеживать, оплатил ли человек 
товар.

Формулировка проблемы: 

Снизить криминальную опасность в супермаркетах

Отсутствующие основания, 
процессы, структуры: Не хватает 
специалистов, которые помогут 
воссоздать нашу машину, нет 
инвесторов, нет знаний о 
надобности данной машины для 
руководителей магазинов,  неточное 
представление внешнего вида 
машины. 

Ключевые вехи проекта: 
Разработать внешний вид 
машины, представить список 
городов и магазинов, которым 
требуется наш продукт, 
определить наилучший 
материал для машины.
Первые шаги: Получить 
информацию из 
интернета/опроса о надобности 
нашей машины в определ. 
городах и магазинах, сбор 
информации о возможных 
материалах для проекта, 
создание наброска внешнего 
вида, поиск специалистов, 
определение требований к 
нашему  продукту, создание 
встроенной программы в 
машину, тестирование.


