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ЛІТЕРАТУРА



1. Узагальнені та неузагальнені колекції

2. Види класів колекцій 

Навчальні питання



Класи колекції
Щоб допомогти в подоланні обмежень простого 

масиву, бібліотеки базових класів .NET поставляються 
з декількома просторами імен, що містять класи 
колекцій 

Класи колекції поділяються на:

• неузагальнені колекції (що в основному знаходяться 
в просторі імен System.Collections)

• узагальнені колекції (що в основному знаходяться в 
просторі імен System.Collections.Generic)



Класи колекції
Неузагальн
ений клас

Призначення Інтерфейси, що 
реалізовуються

ArrayList
 

Представляє колекцію динамічно 
змінюваного розміру, що містить об'єкти в 
певному порядку 

IList, ICollection, 
IEnumerable і ICloneable
 

BitArray
 

Управляє компактним масивом бітових 
значень, які представляються як булеві, де 
true означає встановлений (1) біт, а 
false - невстановлений (0) біт

ICollection, IEnumerable 
ICloneable
 

Hashtable
 

Представляє колекцію пар "ключ/значення", 
організованих на основі хеш-кода ключа

IDictionary, ICollection, 
IEnumerable і Icloneable

Queue Представляє стандартну чергу об'єктів, 
FIFO

ICollection, IEnumerable і 
ICloneable  

SortedList
 

Представляє колекцію пар "ключ/значення", 
відсортованих по ключу і доступних по 
ключу і по індексу  

IDictionary, ICollection, 
IEnumerable і ICloneable 

Stack
 

Представляє стек LIFO ICollection, IEnumerable і 
ICloneable 



Класи колекції
Узагальнений 

клас Призначення Підтримувані основні 
інтерфейси

Dictionary<TKey, 
TValue>

Представляє узагальнену колекцію 
ключів і значень

ICollection<T>, 
IDictionary<TKey, 
TValue>, IEnumerable<T>

LinkedList<T> Представляє двозв'язний список ICollection<T>, 
IEnumerable<T>

List<T>
 

Послідовний список елементів з 
динамічно змінюваним розміром

ICollection<T>,IEnumerab
le<T>, IList<T>

Queue<T>
 

Узагальнена реалізація черги - 
списку, що працює по алгоритму 
"перший увійшов, - перший вийшов" 
(FIFO)

ICollection, 
IEnumerable<T>

SortedDictionary
<TKey, TValue>

Узагальнена реалізація словника - 
відсортованої безлічі пар 
"ключ/значення"

ICollection<T>, 
IDictionary<TKey, 
TValue>, IEnumerable<T>

SortedSet<T> Представляє колекцію об'єктів, 
підтримуваних в сортованому порядку 
без дублювання

ICollection<T>, 
IEnumerable<T>, ISet<T>



Черга
Черга (Queue) – колекція, в якій елементи 
обробляються за схемою "перший увійшов, перший 
вийшов" (FIFO)

У .NET є неузагальнений клас Queue і узагальнений клас 
Queue<T> у просторі імен

Метод Призначення
Enqueue () Додає елемент в кінець черги
Dequeue () Читає і видаляє елемент з голови черги. Якщо в  черзі 

більше немає елементів на момент виклику методу 
Dequeue(), генерується виключення 

Peek () Метод  читає елемент з голови черги, але не видаляє його
Count Повертає кількість елементів в черги
TrimExcess () Змінює місткість черги
Contains () Перевіряє наявність елементу в черзі і повертає true, якщо 

шуканий елемент в ній міститься
СоруТо () Дозволяє копіювати елементи черги в  існуючий масив
ТоАrrау () Повертає новий масив, що містить елементи черги



ЧЕРГА
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Черга
Queue<Person> peopleQ = new Queue<Person>();
peopleQ.Enqueue(new Person { FirstName = "Homer", Age = 47 });
peopleQ.Enqueue(new Person { FirstName = "Marge", Age = 45 });
peopleQ.Enqueue(new Person { FirstName = "Lisa", Age = 9 });
Console.WriteLine($"{peopleQ.Peek()} is first in line!");
// // Видалити усіх з черги.
GetCoffee(peopleQ.Dequeue());
GetCoffee(peopleQ.Dequeue());
GetCoffee(peopleQ.Dequeue());
try{

GetCoffee(peopleQ.Dequeue());
}
catch (InvalidOperationException e){

Console.WriteLine($"Error! {e.Message}"); 
}



Стек
Стек (Stack) - це контейнер, в якому елемент, 
доданий до стека останнім, читається  першим (LIFO)

Методи Опис 
Push() Додає елемент у вершину стека
Pop() Видаляє і повертає елемент з вершини стека. Якщо 

стек порожній, генерується виключення типу 
InvalidOperationException

Рееk() Повертає елемент з вершини стека, не видаляючи 
його при цьому

Count Повертає кількість елементів в стеку
Contains() Перевіряє наявність елементу в стеку і повертає true 

у разі знаходження його там.
СоруТо() Копіює елементи стека в  існуючий масив
ТоАггау() Повертає новий масив, що містить усі елементи стека
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Стек

Stack<string> alphabet = new Stack<string>();
alphabet.Push("A");
alphabet.Push("B");
alphabet.Push("C");
Console.WriteLine("Перша iтерацiя:");
foreach (string item in alphabet){

Console.Write(item);
}
Console.WriteLine("\nДруга iтерацiя: ");
while (alphabet.Count > 0){

Console.Write(alphabet.Pop());
}



Двозв'язний список
Клас LinkedList<T> – двозв'язний список, в якому кожен 
елемент посилається на наступний і попередній 

First
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Next

Value

Previous

Next

Value

LinkedListNode



Двозв'язний списокЧлен Призначення
AddAfter (node, newNode) вставляє вузол newNode в список після вузла 

node

AddAfter (node, value) вставляє в список новий вузол із значенням 
value після вузла node

AddBefore (node, newNode) вставляє в список вузол newNode перед вузлом 
node

AddBefore (node, value) вставляє в список новий вузол із значенням 
value перед вузлом node

AddFirst (node) вставляє новий вузол в початок списку
AddFirst (T value) вставляє новий вузол із значенням value в 

початок списку
AddLast (node) вставляє новий вузол в кінець списку
AddLast (value) вставляє новий вузол із значенням value в 

кінець списку
RemoveFirst () видаляє перший вузол зі списку. Після цього 

новим першим вузлом стає вузол, наступний за 
видаленим

RemoveLast () видаляє останній вузол зі списку



Двозв'язний список

Елементи узагальнених типів працюють типом 
заданим при ініціалізації 



Двозв'язний список

var list = new LinkedList<Person>();
LinkedListNode<Person> vasj = list.AddLast(new Person 

     {FirstName= "Vasj", Age = 22});

var petj = list.AddFirst(new Person {FirstName ="Petj", Age = 23});

var kolj = list.AddBefore(petj,new Person{FirstName ="Kolj“
    ,Age= 19});

foreach (var pers in list){
Console.WriteLine(pers);

}

Console.WriteLine($"Before {vasj.Value}");
Console.WriteLine(vasj.Previous.Value);



Набори
Набори HashSet<T> та SortedSet<T> містять тільки 
унікальні об’єкти

Унікальність визначається за хеш-кодом об’єктів 

var set = new HashSet<Person>();
set.Add(new Person {FirstName = "Vasj", Age=22});
set.Add(new Person { FirstName = "Kolj", Age = 21 });
set.Add(new Person { FirstName = "Vasj", Age = 22 });
set.Add(new Person { FirstName = "Petj", Age = 20 });
set.Add(new Person { FirstName = "Kolj", Age = 21 });
foreach (var pers in set){

Console.WriteLine(pers);
}



Набори





Набори



Словники
Словники – колекції в яких кожен елемент є парою ключ-
значення

Словник Внутрішня 
структура Індекс Швидкість

Несортовані
Dictionary<K,V> Хеш-таблиця Ні висока
Hashtable Хеш-таблиця Ні висока

ListDictionary Ні низька

OrderedDictionary Хеш-таблиця + 
масив

Так висока

Сортовані
SortedDictionary<K,V> Ні середня

SortedList<K,V> Пара масивів Так середня

SortedList Пара масивів Так середня



Словники

Ключ Індекс Значення



Словники





Завдання на самостійну підготовку
1. Законспектувати основні визначення
2. Виконати всі приклади, що були продемонстровані  


