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При раскопках древнеримского поселения 
Коринум в 1868 году в Англии была найдена 
плита с изображенным на ней рисунком, 
очень похожим на кроссворд. Находка 
датировалась III-IV веками. Нечто подобное 
было обнаружено и на колонне в знаменитых 
Помпеях при раскопках 1936 года. Это 
творение относилось к 79 году нашей эры и 
поражало тем, что кроссворд мог читаться 
одинаково слева направо, справа налево, 
сверху вниз и снизу вверх.

Кроссворд, в современном понимании этого 
слова, появился совсем недавно, около века 
назад (для сравнения - шахматам и шашкам 
более полутора тысяч лет). Версии его 
возникновения на сегодняшний день очень 
противоречивы. Три страны - 
Великобритания, Соединенные Штаты 
Америки и Южно-Африканская Республика - 
оспаривают ныне право называться 
родиной кроссворда.



       Жители туманного Альбиона считают, что первый кроссворд 
появился в Англии. По их мнению, первые кроссворды 
печатались уже в середине XIX века в лондонской газете 
"Таймс", а первым автором игры был Майкл Девис. Эти 
головоломки были очень просты и предназначались в 
основном для детей. Задача состояла в следующем: 
заполнить буквами клеточки квадратов таким образом, чтобы 
одно и то же слово получалось и по горизонтали, и по 
вертикали.

       Жители США утверждают, что первый в мире кроссворд был 
опубликован 21 декабря 1913 года в воскресном приложении 
"Fun" к газете "Нью-Йорк Уорлд" и придумал его журналист 
Артур Уинн, эмигрировавший в Америку из Англии. Один 
издатель поручил Уинну составить к рождественским 
праздникам приложение к газете, которое вызвало бы 
интерес не просто отдельного читателя, но сразу целой 
семьи. Журналист вспомнил, как его дед задавал ему в 
детстве головоломки. Это были так называемые "магические 
квадраты", в которых горизонтали и вертикали заполнялись 
одинаковыми словами. Уинн усовершенствовал эту игру. Он 
решил,  что, если слово в задаче будет встречаться только 
один раз, это сделает ее интереснее. И Уинн, что называется, 
попал в точку. Его изобретение так понравилось читателям, 
что они в своих многочисленных письмах просили газету 
продолжить печатать подобные задачи. Артур Уинн первым 
также применил в кроссворде затемненные клетки для 
разделения слов.



 Есть и совсем романтическая история 
появления первого в мире кроссворда. В 
начале XX века житель ЮАР Виктор Орвилл, 
виновный в автомобильной катастрофе, был 
приговорен к трем годам тюремного 
заключения. В камере, где он сидел, пол был 
вымощен каменными плитами, которые 
представляли собой своеобразную сетку. От 
скуки он стал заполнять клетки буквами 
пересекающихся слов. Затем  к словам  были 
подобраны определения. Товарищи по 
несчастью одобрили новинку Виктора. Тогда 
Орвилл решил отправить свое изобретение по 
почте в редакцию крупной газеты Кейптауна. 
Он назвал игру "Туда-сюда по квадратам". 
Редактор не сразу оценил ее, но его друзьям 
игра так понравилась, что они весь вечер 
только и занимались отгадыванием слов, 
после чего редактор вынужден был 
опубликовать «кроссворд»-именно такое 
название получила игра к моменту выхода ее 
автора на свободу. Кроссворды стали печатать 
другие газеты и журналы, в результате чего на 
счету Орвилла скопилась приличная сумма 
гонораров.
 



            В нашей стране первый 
кроссворд в современном виде был 
напечатан — и  этот факт не 
вызывает  сомнения — в журнале 
«Огонек» в 18-м номере за 1929 год (12 
мая). В 3-м номере журнала «Мир 
приключений» за 1926 год был 
помещен ряд задач , очень похожих 
на кроссворд. 

           На протяжении долгих лет 
кроссворд развивался и постоянно 
совершенствовался как по форме, 
так и по содержанию. Ныне 
насчитывается множество 
вариантов кроссвордов. 

        



Сканворд (Скандинавский 
кроссворд) - это один из самых 
популярных видов кроссворда. 
Определения слов даются в 
квадратиках прямо внутри сетки, 
а слова-ответы вписывают по 
направлениям, указанным 
стрелками.
В сетке идеального сканворда не 
должно быть пустых клеток. При 
решении сканвордов важным 
качеством является интуиция. 
Главная изюминка сканвордов 
именно в том, что определения 
находятся в теле самого 
сканворда.  Помимо определений 
могут использоваться 
тематические рисунки.



Японский кроссворд -  особый вид 
головоломки, в котором нужно, 
базируясь на кодовых числах-
подсказках, разгадать не слова, а 
зашифрованную картинку.
Существует два вида японских 
кроссвордов: черно-белые и цветные. 
Числа показывают, сколько слитных 
клеток данного цвета находится в 
соответствующей колонке или строке. 
Группы клеток обязательно должны 
разделяться, как минимум, одной 
пустой (белой) клеткой. Задача 
разгадывающего сводится к тому, 
чтобы узнать, сколько именно пустых 
клеток разделяет группы. Хотя этот 
вид задачек по большому счету не 
является кроссвордом как таковым, 
словосочетание "японский 
кроссворд" у нас прижилось.



Чайнворд - родитель линейного 
кроссворда. Относится к виду 
кроссвордов, удобных для составления, 
но неудобных для разгадывания. Сеткой 
в нем служат линейные клеточки 
(квадратики), вычерченные в любой 
геометрической форме.
Правила. Цепочка слов строится 
методом стыкования, где последняя 
буква первого слова является первой 
буквой второго и т.д. Этот стык и 
нумеруется. В чайнворд вводятся 
только имена существительные в 
единственном числе. Иногда цепочку 
слов изгибают для придания сетке 
причудливой формы.

 



Кейворд (ключворд) - буквы в 
кейворде заменены числами. 
Одинаковым буквам 
соотвествуют одинаковые 
числа. Необходимо 
определить это соотвествие и 
получить сетку с 
согласовывающимися между 
собой словами. В качестве 
подсказки может быть 
открыто какое-то слово либо 
буквы.



Американский (крисс-кросс) - 
рядом с сеткой кроссворда 
находятся слова, которые нужно 
вписать в сетку, иногда дается 
подсказка - в сетку уже вписаны 
некоторые слова или буквы.



Эстонский кроссворд - слова 
в этом кроссворде разделены 
не блоками, а утолщенными 
сторонами клеток, в которых 
расположены буквы. Данные 
кроссворды выглядят очень 
плотными.
 



 Желаем 
успехов

 в решении 
кроссвордов!


