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Актуальност
ь:



>Киберспорт в России становится 
очень популярным явлением. 
Мировая аудитория киберспорта 
уже превышает 230 млн человек, 
что вполне сравнимо с аудиторией 
других видов спорта. В нынешнее 
время киберспорт является не 
только средством заработка, но и 
возможностью развития реакции, 
внимательности и нестандартного, 
стратегического мышления.
Именно поэтому считаю киберспорт 
актуальным в настоящее время.



Цель:



>Изучение информации 
о развитии киберспорта 
и приход к 
определенному выводу. 



Задачи:



>Изучить и систематизировать                                      
материал в Интернете о 
киберспорте.

>Изучить мнение сверстников по 
данной теме.

>Выявить преимущества и 
недостатки занятием киберспортом.


