
Видеокарта

(также видеоада́птер, графическ
ий ада́птер, графи́ческая 

пла́та, графи́ческая 
ка́рта, графи́ческий ускори́тель)



История создания
• Одним из первых графических адаптеров для IBM 

PC стал MDA (Monochrome Display Adapter) в 1981 году



Первой цветной видеокартой стала CGA (Color Graphics Adapter), 
выпущенная IBM и ставшая основой для последующих стандартов 

видеокарт.



Устройство

• Графический процессор  (Graphics processing unit 
(GPU) — графическое процессорное устройство) 
занимается расчётами выводимого изображения, 
освобождая от этой обязанности центральный 
процессор, производит расчёты для обработки 
команд трёхмерной графики.



Видеоконтроллер

• Видеоконтроллер отвечает за формирование 
изображения в видеопамяти, даёт 
команды RAMDAC на формирование сигналов 
развёртки для монитора и осуществляет обработку 
запросов центрального процессора.



Видео-ПЗУ и Видео-ОЗУ

• Видео-ПЗУ (Video ROM) — постоянное запоминающее устройство 
(ПЗУ), в которое записаны BIOS видеокарты, экранные шрифты, 
служебные таблицы и т. п. 

• Видеопамять выполняет функцию кадрового буфера, в котором 
хранится изображение, генерируемое и постоянно изменяемое 
графическим процессором и выводимое на экран монитора.



RAMDAC и TMDS

TMDS (Transition-minimized 
differential signaling — 
дифференциальная 
передача сигналов с 
минимизацией перепадов 
уровней) передатчик 
цифрового сигнала без ЦАП-
преобразований.



Цифро-аналоговый преобразователь (ЦАП; 
RAMDAC — Random Access Memory Digital-to-Analog Converter) 
служит для преобразования изображения, 
формируемого видеоконтроллером, в уровни 
интенсивности цвета, подаваемые на аналоговый 
монитор.

TMDS (Transition-minimized differential signaling — 
дифференциальная передача сигналов с 

минимизацией перепадов уровней) передатчик 
цифрового сигнала без ЦАП-преобразований.


