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МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСК
ИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 

КАК ИНСТРУМЕНТ 
РАЗВИТИЯ

И ПОДДЕРЖАНИЯ 
МЕЖЛИЧНОСТНЫХ 

ОТНОШЕНИЙ



Многопользовательские игры – 
это игры, в которых одновременно 
принимают участие несколько 

игроков. 
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◼ Portal 2
◼ Don’t Starve Together
◼ Rayman Legends
◼ Starbound

◼ Divinity: Original Sin
◼ Castle Crashers
◼ Left 4 Dead 2

◼ Saints Row: The Third
◼ Sid Meier’s Civilization V

◼ Terraria
◼ Styx：Shards of Darkness

◼ Trine
◼ И множество других
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СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


