
Лабораторная работа №2
Подготовка среды проектирования приложений 

дополненной реальности (AR).



Целью лабораторной работы является освоение навыков по 
инсталляции программных продуктов, необходимых для 
создания и настройки Платформы ДР на локальном рабочем 
месте разработчика АR-Приложений.

Цель работы



Программных продукты

 
Для разработки АR-Приложений необходимо наличие программной системы 
разработки приложений Дополненной Реальности. Одной из самых 
распространенных, в том числе и при разработке АR-Приложений для 
промышленного применения, является программная платформа Vuforia. В данном 
лабораторной будет использоваться вариант этой платформы — Vuforia Engine в 
сочетании с известным игровым движком Unity 3D. 
Платформа Vuforia Engine может использоваться самостоятельно для разработки 
АR- Приложений для мобильных устройств под управлением Android, iOS, Xcode, 
UWP. Однако имеющийся на сегодня опыт разработки АR-Приложений 
свидетельствует о более эффективном и рациональном подходе - применении 
связки Vuforia Engine + Unity 3D.



Кто за что отвечает

В Проектах AR Unity 3D отвечает за содержание и наполнение сцен объектами (т.н.
— контент). 
А Vuforia Engine — обеспечивает специфику Дополненной реальности, добавляя 
расширенную функциональность компьютерного зрения: распознавание 
(recognition) специальных меток, топологическую привязку объектов контента, 
отслеживание пространственного размещения (trekking).



Vuforia

Vuforia — это платформа дополненной реальности и инструментарий 
разработчика программного обеспечения дополненной реальности для 
мобильных устройств. Vuforia использует технологии компьютерного зрения, а 
также отслеживания плоских изображений и объёмных реальных объектов в 
реальном времени.

Функционал Vuforia позволяет разработчикам АR-Приложений располагать и 
ориентировать виртуальные объекты контента (2D- и ЗD-модели, медиаконтент и 
пр.) в связке с реальными образами при просмотре через камеры мобильных 
устройств. 



Получаем функционал 
Vuforia Engine 

https://developer.vuforia.com



Функция «рассматривание объекта»



Подтвердить почту



Контрольные вопросы и задания



Личный кабинет



Загрузка



Unity

Далее, для  завершения организации среды разработки АR-приложения на локальной 
машине пользователя, Необхоримо установить игровой движок - Unity 3D.
 
Для установки Unity перейдите по сылке: https://unity.com/ru и проходим регистрацию



Регистрация



Получаем дистрибутив и установка



Разработка приложения ДР



1. Получаем лицензию







Менеджер меток









Должны получить:

1. Лицензионный ключ в блокноте
2. Базу данных меток
3. Заранее подготовленные объекты для замены метки на экране Android-устройства


