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АКТУАЛЬНОСТЬ
•Компьютерная графика играет 
существенную роль, как в науке, так и 
в повседневной жизни любого 
человека.



Цель
•Наша цель состоит в изучении этой интересной 
темы, анализе информации, проведении опроса 
среди студентов об осведомленности по нашей 
теме и подвести заключение.



Задачи



Компьютерная графика

•Компьютерная графика – это наука, предметом изучения 
которой является создание, хранение и обработка моделей и 
их изображений с помощью ЭВМ, т.е. это раздел 
информатики, который занимается проблемами получения 
различных изображений (рисунков, чертежей, 
мультипликации) на компьютере.



Анимация по ключевым кадрам.
- Запись движения.

- Процедурная  анимация.

- Программируемая анимация.



Виды компьютерной 
графики

- Растровая графика.

- Векторная компьютерная графика.

- Фрактальная компьютерная графика.



Программы для 
визуализации.

- Adobe Photoshop
- GIMP
- Adobe Flash
- Blender



Графические 
форматы.
- BMP
- GIF
- TIFF
- JPEG
- PSD



Практическая 
Часть 



             Заключение


