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Цель: Создать двухуровневую 2D игру.

Задачи:
1.установить среду разработки игр Unity;
2.познакомиться с интерфейсом;
3.подготовить папки с ресурсами;
4.разработать сюжет игры;
5.реализовать игру средствами Unity;
6.провести итоговое тестирование игры;



 

Разработка сюжета игры



 

Реализация игры 



 

Итоговое тестирование игры 

Тест первого уровня и интерактивность меню



 

Итоговое тестирование игры 

Тест второго уровня и интерактивности меню
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